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Novedades de las Ultimas versiones
Novedades de la version 4.3.9
Novedades de la versidon 4.3.8

Novedades y dudas frecuentes de la version 4.2.2.0

Novedades de la version 4.3.9

Competencias de un proyecto

El modulo de competencias de un proyecto es opcional, y sera activado so6lo en las instancias para las que se
solicite explicitamente.

Las competencias se asignan desde la seccion "Competencias" del proyecto:

A = © = B D
P = o Z

Inicio Propiedades Competencias Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
4

Nombre Codigo Descripcién
+ Competencia 1 coM1
Competencia 2 ComM2

En esta ventana se mostraran las competencias disponibles para el proyecto, y el autor podra asociar las que
desee.

Es necesario disponer de permisos de administrador o autor para gestionar competenciasy activar el médulo en la
configuracion de la aplicacion.

Actualizacion de proyectos

El moédulo de actualizacion de proyectos es opcional, y sera activado sélo en las instancias para las que se solicite
explicitamente.

Novedades de las ultimas versiones - 4
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Se afiade la opcidn de actualizar los proyectos que el usuario indique. Esta actualizacidn es Util en caso de que se
haya actualizado alguna plantilla con cambios que es necesario reflejar en el proyecto.

Esta actualizacion se puede realizar desde el propio proyecto, en el apartado de "Versiones":

y A T e =2 [ o B

Inicio Propiedades Competencias Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

# Actualizar

ID Fecha Autor Tag Version Descripcién Opciones
3 29/11/2017 15:59:30 root migrated to 4.3.9.0 4.3.80
2 29/11/2017 15:53:36 root migrated to 4.3.9.0 4.3.80
1 28/11/2017 12:05:59 root 4.3.8.0

Tras la actualizacién el proyecto serd modificado para reflejar los cambios realizados en la nueva version de la
plantilla.

También se puede realizar de forma masiva, desde el catdlogo desde el menu opciones de una carpeta o libro, o
directamente desde el menu lateral "Actualizar contenidos™:

Raiz

Actualizar contenidos

Nombre Cadigo Plantilla Bloqueado Versién
v v Carpeta 1l CODE-327-gg8PNé
8 5 CODE-330-4dGBql Smart Xunta 2017 [ Libre | 4390
CODE-332-VcUQNQ Smart Xunta 2017 [ Libre | 4390
CODE-326-DrESAK Smart Xunta 2017 [ Libre | 4380
v B Proyecto?2 CODE-329-E6lu0m Smart Xunta 2017 [ Libre | 4.3.80
» Carpeta 2 CODE-333-gmID71
» & Libro CODE-338-eDcYJC
= vect CODE-325-DXHEyi Corporate (new) 3 4380

Es necesario contar con permisos de administrador para realizar la actualizacién y activar el médulo en la
configuracion de la aplicacion.

Novedades de la version 4.3.8

Exportacién mejorada
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Se afiaden opciones de exportacion

Al pulsar en “Exportar”se mostrara la siguiente ventana:

Exportar # Teachers Editor (Beta) # Fast Editor (Beta) @ Mostrar contenido  ~ m

& Inicio > Carpetal

Proyecto 2 cope-329-E61uom
Smart Xunta 2017

Libre & Bloguear Estado: Bor
Exportar

Espaiol & + Excluir recursos
Ultima revision L

P Para poder editar el Pt dafetto Exparrac il m
ACEPTAR

En ella es posible habilitar estas dos opciones:
"Excluir recursos" permite exportar el contenido sin los recursos asociados (imagenes, videos,

audios,...)
"Ultima revision" permite exportar inicamente la Gltima revisién, y no todo el histérico de

versiones.
Para exportar un proyecto tal cdmo se hacia antes de que existiese esta ventana, deje ambas opciones sin marcar.

Novedades y dudas frecuentes de la version 4.2.2.0
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Mejoras en la navegacion

Metex learningMaker 1 e A

[21]
.

Es posible moverse y cambiar de carpeta igual que hasta ahora:

+ utilizando el camino de migas
+ o navegando por las carpetas.

Como novedad, para volver la portada de learningMaker, pulsamos “Catalogo”.

Busqueda avanzada

Es posible realizar busqueda de proyectos por su nombre. Pulsando el bot6n se activa la busqueda
avanzada
Metex learningMaker 1 e &
& Proyecto " / a o
. " o =

[51]
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Nueva zona centralizada de creacion

Metex learningMaker M 0O e &

_—\\ Q &
& Proyecto -
Carpeta
&= Libro
& Ini :
@ Cuestionario
O
[ Desde Backup

Bot6n con desplegable de seleccion para Crear:

» Proyectos

+ Libros

+ Cuestionarios

« Importar un proyecto desde un backup

Copiar, movery borrar proyectos

Para crear copia o mover el proyecto de carpeta, seleccionamos “Enviar a portapapeles".

Se activa un icono lateral que, al pulsarlo, nos permite:

. Duplicarlo

90

. ~ Cortarlo y moverlo a otra carpeta

Netex learninghaker

Para borrar un proyecto, en la zona “Opciones”, seleccionamos “Eliminar”.

Novedades de las ultimas versiones - 8
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Gestionar un proyecto
El menu general de las unidades, ahora esta situado en la zona superior.
Asi, podremos acceder a sus publicaciones, versiones, recursos...

En la pestafia “Inicio” podemos:

« “Abrir” el proyecto.
+ “Desbloquear” el proyecto cuando lo tengamos bloqueado.

01 unidadl cope-as:

)

s

m" 01 unidadl

En la pestafia “Propiedades” podemos modificar la informacidn basica del proyecto:

+ Su nombre identificativo dentro de learningMaker.
+ Sucodigoo ID.
+ La plantilla que utiliza.

Novedades de las ultimas versiones - 9
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A o O 9

Inicio Propiedades Retursos Publicaciones Wersicnes Incidencias

| Informacion basica

Informacion basica

LMS

* Mombre del proyecto

Idiomas 01 _unidad] B0

Cédigo

CODE-46389 30

* Plantilla

Xunta 2013 i

* Mantilla cuestionarios

También podremos modificar los pardmetros de seguimiento de la unidad, en la seccién “LMS”.

A O D

Inicio Recursos Publicacionss Wersiones Incidencias
Informacion basica Ts
Configuracion LMS
| LS . .
Puntuacién maxima Estado tras éxito Enviar estado
Idiomas 100 % Passed w ) B
Enviar puntuacién &
Puntuacidn para superar Estado tras fracaso Envierinterscciones B
80 % Failed -
Enviar objetivas =
inchuir mastery-score

Ruta de la carpeta PENS

Y en la zona “ldiomas” podemos:

+ Afadir un nuevo idioma (si la plantilla esta preparada para la opcién multi-idioma). Para afiadir o
eliminar el idioma, el proyecto debe estar bloqueado.
+ Definir los metadatos de la unidad que se enviaran al LMS (titulo, descripcién y palabras clave).

Novedades de las ultimas versiones - 10
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.
A O D
Inicio Recursos Publicaciones Wersiones Incidencias

Informacitn basica |d i'D|T|35

LMAS
_ -

Titulo
O1_unsdadl BO

Descripcidn

Palabras clave

90
Si tenemos varios proyectos abiertos, podemos acceder a sus datos desde el men lateral.
MNetex learningM aker
Froyectos abliertos
® B Unidz 70 IB
o Recursos Puk

" .
nformacién basica Informacion basica

LM3

Mombre del proyecto

iomas Unidad_08_070308

Codigo

CODE-35774

@ Sivas a cambiar datos del proyecto (nombre, propiedades, recursos...) comprueba siempre cual tienes
seleccionado. De lo contrario, podrias modificar datos en el proyecto incorrecto.

Nueva vista de edicidon

Actualmente, la vista de edicion de los proyectos que se abre por defecto es la que ya conocemos.

Novedades de las ultimas versiones - 11
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Si deseamos acceder a la nueva vista, pulsamos este icono.

Piginas -  Popups - Xunta 2015(235) - Espatol  Guardar  Pre zar wwlsjose femondez y | 9

L

Buscar
1. Page content

Loram psum dolor sal ameat, consactatur JII“.::Z.\II:II\(| o, sad do susmod .'I'\’I';I:'\' incsddunt ut
La nueva zona de edicién cuenta con:

« un menu lateral que permite gestionar las paginas, pop-ups, recursos, guardar cambios, etc.

« un panel de edicion que permite afiadir componente en pantalla (con dos opciones - insertar
dentro del elemento activado o insertar después) y definir los ajustes/propiedades del
componente.

01_unidadl

Componente: Portada

AJUSTES
| ~
[ E u
pr sl amesd, conSecistur adipisiong o, Sod do HTRL Imagen
adidund ul ksbong of dolone magna abgqua. LT de
AT, Uit Nosined axercilaon ullames laboris nroduccikin

pommiado consagual en de introduccidn: 480x380

Es recomendable trabajar en la version anterior del area de edicidn ya que esta se encuentra en fase beta.
Se puede regresar a ella pulsando “Version anterior”.

Guardar proyectos
Se ha eliminado la opci6n “Deshacer modificaciones”.

Solo se podra salir del proyecto desbloqueandolo o dejandolo bloqueado.

Novedades de las ultimas versiones - 12
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Este proyecto estd bloqueado para que solo tu puedas trabajar con él. ;Quieres
desbloquearlo o mantenerlo bloqueado?

Desbloquearlo Mantenerlo blogqueado

Si hemos entrado en una unidad solo para ver como esta montada pero no queremos guardar ninglin cambio que
haya podido hacer, desbloquearemos la unidad (lo que genera una nueva versién) y recuperaremos la version
inmediatamente anterior.

Novedades de las ultimas versiones - 13
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1. Introduccion

Netex learningMaker es una herramienta autora que permite crear y editar facilmente contenidos e-learning y
publicarlos en diferentes formatos para que se puedan utilizar en cualquier CMS, LMS o sitio web.

Los contenidos creados son compatibles con miltiples dispositivos y se pueden publicar en diferentes formatos
(Web, SCORM, xAPI, etc.). Al utilizar tecnologia HTML5 y técnicas de "Responsive Design" los contenidos generados
bajo este formato se adaptan totalmente al dispositivo desde el que se esta visualizando.

Netex learningMaker te permitira producir tus contenidos (denominados "proyectos") de forma colaborativa y
deslocalizada, de modo que pueden intervenir en su creacion varios usuarios.

Cada proyecto utilizara una plantilla, que es la responsable de definir el comportamiento del contenido (disefio,
navegacion...). La herramienta ofrece las siguientes plantillas basicas:

+ Express. Plantilla que muestra todo el contenido en una Unica pagina, pudiendo incorporar
secciones a modo de anclas internas. Se utiliza para contenidos breves y concisos.

 Multi-pagina. Plantilla que permite incorporar diversas paginas, con un menu general de
navegacion y botones de avancesy retroceso. Es una de las plantillas mas sencillas de utilizar y
mas versatil.

+ Video. En esta plantilla el elemento central es el video, pudiendo acompafriarlo de breves
contenidos descriptivos y otros recursos de apoyo.

+ Basic. Es una plantilla muy versatil y con mayores opciones de configuracién y personalizacion.
Permite generar distintas paginas, apartados y subapartados y varios estilos de navegacion.

Ademas de las plantillas basicas, es posible crear plantillas personalizadas ad-hoc para nuestros clientes,
ofreciendo contenidos mas adaptados a sus necesidades formativas.

Los usuarios en learningMaker podran ser de tres tipos:

+ Los administradores se encargaran de la administracion de la herramienta (usuarios, permisos,
etc.).

+ Los autores son los encargados de la creacion y autoria de los contenidos.

+ Losrevisores, que pueden ser tantos como desees (no contabilizan para tu suscripcién), se
encargaran de revisar todos los proyectos que les asignes. Se podran comunicar con los autores a
través del sistema de comentarios (ver Aptdo 4.6. (see page 38)).

1. Introduccion - 14
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2. Empezar a usar learningMaker

El manejo de learningMaker es muy sencillo y altamente intuitivo ya que se comporta de manera similar al

Explorador de documentos de Windows.

Para iniciarse en el uso de learningMaker es necesario conocer los siguientes aspectos basicos:

2.1 Entrary salir

2.2. Navegar por carpetasy proyectos

2.3. Editar mi perfil

2.4. Cambiar mi contrasena

2.5. Recuperar mi contrasena

2.6. Buscar proyectos y carpetas

2.7. Cambiar el idioma de learningMaker

2.8. Gestionar notificaciones y mensajes

2. Empezar a usar learningMaker - 15
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2.1 Entrary salir

netex

learningMaker

B Recordar mis datos

Iniciar sesion
LMNO P

atucuenta?

1. Introduce tu nombre de usuario y contrasefiay pulsa "Iniciar sesion".

2. Lacasilla "Recordar mis datos' permite que el equipo recuerde tus datos de acceso. De esta
forma, no tendras que introducirlos cada vez que te conectes, a no ser que lo hagas desde un
equipo o navegador diferente.

3. Sinolarecuerdas, puedes recuperar tu contrasefia pulsando el enlace ";No puedes acceder a
tu cuenta?"”. Tendras que introducir tu direccién de correo electrénico y recibiras un e-mail con

instrucciones para configurar una nueva contrasefa.

Recuerda
No utilices la opcidn de recordar contrasefia en un ordenador que utilicen habitualmente otros usuarios para
evitar accesos indebidos con tus claves.

Para cerrar tu sesion de la plataforma, pulsa el botén "Cerrar sesion" en el desplegable de tu perfil.

Espaiiol R I\ (2] & Nombre Apellidos

& Miperfil

O = e e e
Buscar por nomk (% Cerrarsesion

2.2. Navegar por carpetasy proyectos

1. Pulsando sobre "Catalogo" accederas al listado de carpetas y proyectos en los que tienes
permisos de visualizacién y/o edicion.
2. Pulsa sobre el nombre de la carpeta o proyecto al que deseas acceder.

2. Empezar a usar learningMaker - 16
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Netex learningMaker

Espafiol ] fat Q & Nombre Apellidos
Crear & Proyecto - = Q «©
# Inicio
Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloqueado Opciones

3. Una vez dentro de una carpeta, podras volver atras utilizando el camino de migas. También podra volver al
inicio pulsando de nuevo en " Catalogo".

Netex learningMaker

Crear & Proyecto -

B o > = ccta > W et @)
O Codigo Nombre ¥

l CODE-47953 & nuevo proyecto

4, Si estas dentro de un proyecto, el camino de migas estara siempre disponible en la pestaia " Inicio" del
proyecto.

5. Observa que una vez abierto un proyecto, se activiara el menu " Proyectos abiertos". Asi, si tienes varios
proyectos abiertos a la vez, podras moverte rapidamente entre ellos.

Netex learningMaker

@

Propiedades Cuestionarios

nuevo proyecto cobpe-47953

2. Empezar a usar learningMaker - 17
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2.3. Editar mi perfil

1. Pulsa sobre tu nombre de usuario en la esquina superior derecha y elige la opcién ""Mi perfil".
Netex learningMaker Espariol =] JaNY ) & Nombre Apellidos

7 Catalogo

Crear & Proyecto - Buscar por nomk ® Cerrarsesion

A Inicio

2. Pulsa "Editar perfil" para modificar la informacion de tu perfil.

Nombre

Email

correpelectronico@correo.com

Editar contrasena -

3. Puedes modificar tu nombre de usuario, nombrey apellidos, y el correo electrénico asociado a tu
cuenta de usuario.

4. Pulsa "Subirimagen' para modificar tu foto de perfil. Esta imagen aparecera asociada a tu
nombre de usuario en la herramienta, por ejemplo cuando realices comentarios en un proyecto.

2. Empezar a usar learningMaker - 18
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5. Alfinalizar pulsa "Guardar ".

Editar perfil

Nombre *

Nombre

Apellidos

Apellidos

Subir imagen | Borrar imagen Nombre de usuario

Nombre

Email *

correoelectronico@correo.com

Cerrar Guardar

2.4. Cambiar mi contrasena

1. Pulsa sobre tu nombre de usuario en la esquina superior derecha y elige la opcion "Mi perfil".
Netex learningMaker Espariol =] 0 2] & Nombre Apellidos

Crear | & Proyecto - Buscarpornomb  m  cerrar sesion

A Inicio

2. Empezar a usar learningMaker - 19
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2. Pulsa "Editar contrasena" .

Nombre

Email

correoelectronico@correo.com

3. Introduce tu contrasefa actual y la nueva contrasefay pulsa "Modificar contrasena’.

Cambiar contrasena X

Contrasefa actual
Nueva contrasefa

Repetir nueva contrasefia

Cerrar Modificar contrasena

2. Empezar a usar learningMaker - 20
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2.5. Recuperar mi contrasena

1. Sinorecuerdas tu contrasefa pulsa sobre ";No puedes acceder a tu cuenta?'

netex

learningMaker

B Recordar mis datos

Iniciar sesion
Mo pue ede

eder atu cuenta?

2. Introduce tu correo electrénico y pulsa " Enviar".

i No puedes acceder a tu

cuenta?

3. Recibiras un correo electrénico con las instrucciones necesarias para recuperar el acceso a la
aplicacion.

2.6. Buscar proyectos y carpetas

Sobre el listado de proyectos tienes disponible un buscador que te permite localizar carpetas y proyectos por su
nombre. Basta escribir el nombre del proyecto o de la carpetay pulsar el icono de la lupa.

2. Empezar a usar learningMaker - 21
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& Catalogo

@ Inicio

Crear & Proyecto -

Busqueda avanzada.

Para activar la busqueda avanzada, pulsa el boton
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Espafiol = AN (2] & Nombre Apellidos

o

Se podran localizar proyectos por su co6digo, su nombre o por el tipo de plantilla.

Blsqueda avanzada X

Cédigo

Nombre

Plantilla

Blogueado

Cerrar Buscar

Desde el listado de resultados podremos acceder directamente a los proyectos y trabajar con ellos.

BUSq Ueda Limpiar datos de busquedz

Cadigo

CODE-45105

CODE-43106

oo oo

CODE-43107

Nombre ¥

& Capitulo1
& Capitulo 2

B Capitulo 3

Plantilla

Multi-pagina
Multi-pagina

Multi-pagina

Estado Blogueado Opciones
Borradaor

Borrador

Borrador

2.7. Cambiar el idioma de learningMaker

Para cambiar el idioma de la interfaz de learningMaker basta con desplegar la ultima opcién del menu superiory
seleccionar un idioma.

La aplicacion esta disponible en Espafiol, Inglés, Portugués y Holandés.

2. Empezar a usar learningMaker - 22
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Netex learningMaker - =] Jal [>] & Nombre Apellidos
7= Catalogo
Crear & Proyecto - Buscar por nombre Q -4
L Pu
Ak # Inicio
Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloqueado Opciones
carpeta Carpeta

2.8. Gestionar notificaciones y mensajes

En el menu superior de la derecha podras visualizar si tienes mensajes o notificaciones pendientes.
Espaiiol = L\ (%) & Nombre Apellidos

+ Los mensajes informan de solicitud de desbloqueo de un proyecto. (Ver Aptdo 5.2. (see page 53) )
+ Las notificaciones informan sobre la publicacion con éxito de un proyecto. (Ver Aptdo 5.12. (see
page 69) )

Espafiol =& Al (2] & Nombre Apellidos

Y
Buscar por nombre Q | %

& Nombre

;Podrias desbloguearme el curso proyecto?
Ir al proyecto

Ver todos Opciones

Espafiol ] JAN (2] & Nombre Apellidos
car por nombre Q ﬁ
& El curso proyecto ha terminado de
publicarse.
& Descargar
Estac Ver todas )pciones

Pulsando "Ver todos" podras consultar la lista completa de mensajes y/o notificaciones que tienes pendientes.

Desde el panel de notificaciones y mensajes podemos acceder a cada una de las listas, " Marcar todos como
leidos" y realizar las acciones correspondientes (acceder al proyecto para desbloquearlo o descargar el zip con la
publicaciéon del proyecto).
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Nombre [\ Mensajes
Fecha Texto Acciones
Email hace 7 minutos Nombre ;Podrias desbloquearme el curso proyecto? -

correpelectronico@correo.com

Editar contrasefa Editar perfil
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3. Gestionar carpetas

Las carpetas permiten organizar facilmente los distintos proyectos creados en learningMaker.

Por defecto, las carpetas que crea un usuario solo son visibles para este usuario. Los administradores podran
cambiar los permisos de acceso a una carpeta, facilitando acceso (visualizacién, edicion...) a otros usuarios o a
grupos de usuarios.

Para gestionar carpetas puedes...

3.1. Crear carpetas

3.2. Renombrar carpetas

3.3. Copiar o mover carpetas

3.4. Eliminar carpetas

3.5. Publicar carpetas

3.6. Ver las publicaciones de una carpeta

3.1. Crear carpetas

1. Despliega el menu "Crear'y pulsa "Carpeta".
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Netex learningMaker

Crear & Proyecto -
Carpeta
= .
& - Libro

© Cuestionario

2. Indicar el nombre de la carpeta y pulsa " Crear carpeta".

Crear carpeta X

Nombre * Escribe aqui el nombre

Cerrar | |

Si quieres anadir proyectos a esta carpeta puedes crearlos dentro de ella (ver Aptdo. 4.1. (see page 33)), 0 copiarlos/
moverlos de otro lugar (ver Aptdo. 4.3. (see page 35)).

3.2. Renombrar carpetas

1. Desliza el ratén por la columna opciones a la derecha del proyecto para que se muestre el menu
"Opciones'.
2. Elige en el desplegable la opcion "Renombrar’.

Crear & Proyecto - Buscar por nombre
# Inicio > MM carpeta
O Cadigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones
subcarpeta Carpeta Opciones =

Enviar al portapapeles
Convertir a libro

Ver publicaciones

Eliminar

Publicar

3. Modifica el nombre de la carpeta y pulsa "Aceptar”.
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3.3. Copiar o mover carpetas

learningMaker nos permite crear una copia de una carpeta o cambiarla de ubicacion.

Recuerda

Para crear una copia de una carpeta, tiene que estar vacia, no debe albergar ningtin proyecto en su interior.

Para cortar y mover una carpeta a otra ubicacion de learningMaker puede tener proyectos en su interior o
no.

1. Desliza el ratén por la columna opciones a la derecha de la carpeta para que se muestre el menu
"Opciones'.

2. Elige en el desplegable la opcidn "Enviar a portapapeles”.

Crear & Proyecto -

# Inicio > B
O Cadigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones
subcarpeta Carpeta Opciones =

Convertir a libro

Ver publicaciones

Renombrar
Eliminar
Publicar
3. Después, accede a la ubicacion en la que deseas copiar o mover la carpeta.
&1
4. Hazclicenelicono para desplegar las opciones del portapapeles.
Crear & Proyecto A Q L3
1
# Inicio » @ ¢ ta
0 Caodigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloguea subcarpeta & 3 %

subcarpeta Carpeta

Vaciar portapapeles

5. Para hacer una copia de la carpeta, pulsa el icono gd .

6. Para mover la carpeta, pulsa el iciono & .
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Recuerda

Cuando copias o cortas carpetas, se mantienen en el portapapeles hasta que las elimines pulsando el icono
x

Ojo, este icono no elimina la carpeta de learningMaker, solo la quita del portapapeles y graba en el sistema la
ultima operacion que hayamos hecho con ella.

3.4. Eliminar carpetas

Solo se pueden eliminar carpetas cuando estan vacias, no albergan ninglin proyecto en su interior. Una vez que
se eliminan, las carpetas no se pueden recuperar.

1. Desliza el ratén por la columna opciones a la derecha del proyecto para que se muestre el menu
"Opciones'.

Crear & Proyecto v

# Inicio

Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones

carpeta Carpeta Opciones ~

Enviar al portapapeles
Convertir a libro
Ver publicaciones

Renombrar

Publicar

2. Elige en el desplegable la opcion "Eliminar".
3. Hazclick en "Aceptar" en la ventana de confirmacion.

3.5. Publicar carpetas

Es posible realizar la publicacion de manera masiva de todos los proyectos existentes dentro de una carpeta
(incluidas sus subcarpetas).

1. Desliza el ratén por la columna opciones a la derecha de la carpeta para que se muestre el menu
"Opciones".
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Elige en el desplegable la opcién "Publicar”.

Crear & Proyecto - Buscar por nombre Q | =%
# Inicio
Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloqueado Opciones
carpeta Carpeta | Opciones ~ |

Enviar al portapapeles
Convertir a libro

Ver publicaciones
Renombrar

Eliminar

Se abre una ventana que indica el tipo de plantillas que utilizan los proyectos creados en la
carpeta. En este ejemplo, tenemos varios proyectos con la plantilla Basic y otros con Multipagina.

Publicar X

Basic

Multi-pagina

Cerrar Publicar

Pulsando sobre cada tipo de plantilla podras configurar el modo de publicacién de cada tipo.
Recuerda que esta configuracion afectara a la publicacion todos los proyectos que utilizan esa
plantilla en esa carpeta.

Publicar X

Basic

Formatos:

O SCORM 12 O SCORM 2004 @ xAPI

Idiomas:
Espafiol

Proyectos que tienen

todos los idiomas v

Multi-pagina

Cerrar Publicar

Pulsa "Publicar' para ejecutar esta accion masiva.
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3.6. Ver las publicaciones de una carpeta
Para acceder al listado completo de proyectos publicados de una carpeta:

1. Desliza el raton por la columna opciones a la derecha de la carpeta para que se muestre el menu
"Opciones'.

2. Elige en el desplegable la opcion "Ver publicaciones".

Crear & Proyecto - Busca

# Inicio

Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones

carpeta Carpeta Opciones ~

Enviar al portapapeles

Convertir a libro

Renombrar
Eliminar

Publicar

3. Accederds al listado de proyectos publicados dentro de esa carpeta vas a poder:
a. Seleccionar uno o varios proyectos para borrarlos.
b. Seleccionar uno o varios proyectos y obtener de un txt. que ofrece, manera masiva, el
enlace directo para descarga de cada una de las publicaciones elegidas.

c. Descargar cada proyecto, uno a uno, pulsando "Descargar" en la zona derecha de la
pantalla.

d. Pulsa "PENS" si se desea publicar el proyecto en una plataforma compatible con PENS.

# Inicio > carpeta

[0 Nombre Version  Publicado por Fecha de publicacién Estado Idiomas  Tipo Configuracion Opciones

& proyectol 100 Nombre 2016-01-13 13:32:05 [ Finalzado TS XAPI | Descargar |
r* PENS

O 8 proyecto2 100 Nombre 2016-01-13 13:31:39 es SCORM 1.2 & Descargar
r* PENS
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4. Configurar un proyecto

Cuando se crea un proyecto podemos realizar diversas acciones con él, incluso antes de comenzar a editar su
contenido.

De este modo podemos:
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4.1. Crear un proyecto

4.2. Renombrar un proyecto

4.3. Copiar y mover proyectos

4.4, Eliminar un proyecto

4.5. Previsualizar un proyecto

4.6. Revisar y comentar un proyecto

4.7. Configurar el idioma de un proyecto

4.8. Configurar el seguimiento o trazabilidad de un proyecto

4.9. Definir la informacion de un proyecto

4.10. Gestionar los recursos de un proyecto

4.11. Versiones de un proyecto

4.12. Cambiar el estado de un proyecto
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4.1. Crear un proyecto

Por defecto ningun usuario podra crear proyectos en la portada o Inicio de learningMaker.

Solo se podran crear proyectos dentro de las carpetas en las que tenga los permisos correspondientes.

Crear | & Proyecto - Buscar por nombre Q of

# Inicio > BB carpeta

O Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones
subcarpeta Carpeta
O CODE-47955 & proyectol Basic Borrador

1. Enlazona"Crear', pulsa "Proyecto".

2. Cubre los datos basicos del formulario de creacion: nombre, idioma y plantilla.
Crear proyecto X
Nombre * MNombre
Codigo Codigo
Idioma * Espafiol b
Plantilla * Express v
Express

[ Navegadores soportados
Android 4.0+ Chrome 15+ Firefox 2+ |Explorer 6+ Safari 5.1+

@ Resoluciones soportadas
1024_768 1280_720 320_240 480_320 800_480

= Sistemas de seguimiento

 scorm_1_2 scorm_2004 tincan WEBZIP

[2 Manuales de usuario

English Espaiiol Holandés Portugués

Crear Crear y continuar Cerrar

« La"Plantilla" que utilices serd el disefio prefijado del contenido. Incorporara los colores de
fondo, lugar donde se ubican los textos, imagenes, etc. Puedes buscar la plantilla en el
listado o escribir su nombre para filtrar mejor y localizarla rdpidamente. Al seleccionar la
plantilla veras bajo ella sus caracteristicas y, si existe, tendras acceso a su manual de uso.
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+ El"Idioma" indica el lenguaje predefinido de la botonera de la plantilla (avanzar,
retroceder, menu...). Si quieres que tu proyecto esté en varios idiomas, podras incluir un
nuevo idioma mas adelante (ver Aptdo. 4.7. (see page 39)).

+ El campo "Cadigo" es opcional. Puedes indicar cualquier informacién para definir el cédigo
o identificador personalizado del proyecto. Si no se indica nada, learningMaker asigna un
codigo automaticamente.

3. Pulsa "Crear' para crear el proyecto y acceder directamente a sus propiedades o "Crear y
continuar' para crear mas proyectos.

4.2. Renombrar un proyecto

1. Desliza el ratén por la columna opciones a la derecha del proyecto para que se muestre el menu

n” H n
Opciones".
# Inicio >
0 Cadigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloqueado Opciones
subcarpeta Carpeta

O CODE-47955 & proyectol Basic Borrador [ Libre ] Opciones ~
Enviar al portapapeles
Previsualizar

Eliminar

Publicar

2. Elige en el desplegable la opcidon "Renombrar”.
3. Modifica el nombre del proyecto y pulsa "Guardar".

También se puede renombrar un proyecto desde su pestafia " Propiedades" desde el menu "Informacion basica".
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a £ (2 = &) o D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
Informacion basica . F
_ Informacion basica
LMS
* Nombre del proyecto
Idiomas proyectol
Cédigo
CODE-47955
*Plantilla
‘ Basic v

* Plantilla cuestionarios

‘ Activities v

Guardar

4.3. Copiary mover proyectos

learningMaker nos permite crear una copia de un proyecto o cambiarlo de ubicacién.

1. Desliza el raton por la columna opciones a la derecha del proyecto para que se muestre el menu
"Opciones''.
2. Elige en el desplegable la opcion "Enviar a portapapeles”.

# Inicio > M@ carpeta

O Cadigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones
subcarpeta Carpeta
O CODE-47955 & proyectol Basic Borrador Libre [Opeiones - |
Renombrar

Previsualizar
Eliminar

Publicar

3. Después, accede a la ubicacién en la que deseas copiar o mover el proyecto

(&
4. Hazclicenelicono para desplegar las opciones del portapapeles.

Crear | & Proyecto - Buscar por nombre Q =4

1
# Inicio = carpeta > W@ subcarpeta

O Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloc & proyectol & s x
O CODE-47953 & proyecto? Multi-pagina Borrador m

Vaciar portapapeles
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5. Para hacer una copia del proyecto, pulsa elicono — .

b=
6. Para mover el proyecto, pulsa eliciono <™ .

Recuerda
Cuando copias o cortas proyectos, se mantienen en el portapapeles hasta que los elimines pulsando el icono
4

Ojo, este icono o elimina el proyecto de learningMaker, solo lo quita del portapapeles y graba en el sistema la
ultima operacion que hayamos hecho con él.

4.4. Eliminar un proyecto

Se puede eliminar un proyecto si eres Administrador o si, siendo Autor, tienes bloqueado un proyecto.

1. Pasa el ratén por la columna opciones a la derecha del proyecto, despliega el menu de
"Opciones"y elige "Eliminar"'.

# Inicio

0 Cadigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloqueado Opciones
subcarpeta Carpeta

O CODE-47955 & proyectol Basic Borrador m Opciones

Enviar al portapapeles
Renombrar

Previsualizar

Publicar

2. Pulsa "Aceptar' en la pantalla de confirmacién.

Recuerda

Los proyectos eliminados quedan almacenados temporalmente en la papelera de learningMaker.

Un usuario Administrador podra recuperar el proyecto borrado siempre y cuando no se haya vaciado la
papelera.

4.5. Previsualizar un proyecto

learningMaker ofrece dos formas de visualizar un proyecto:
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+ Previsualizacion. Permite ver el proyecto en su vista definitiva, tal y como la veria el usuario final
en su navegador web.

+ Modo revision. Esta opcién permite simular cémo se veria el contenido en diversos dispositivos y
afiadir comentarios para facilitar la revisién de los proyectos. Para ver cdmo acceder al modo
revisién de un proyecto, consulta el Aptdo. 4.6 (see page 38)

Existen tres vias generales para previsualizar.

Opcion 1. Desde el menu de "Opciones" asociado al proyecto, pulsando "Previsualizar' (opcion general y
disponible para todos los perfiles de usuario).

# Inicio > W@ carpeta

O Cadigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones
subcarpeta Carpeta

| CODE-47955 & proyectol Basic Borrador m Opciones

Enviar al portapapeles
Renombrar
Eliminar

Publicar

Opcidn 2. Desde los detalles de un proyecto. En la pestafa "/nicio" de cada proyecto, pulsa el botén " Mostrar
contenido". Esta opcion esta disponible para Administradores y Autores.

Netex learningMaker Espafiol ] n [7] & Nombre Apellidos
Proyectos abiertos
I S
x & proyectol ﬂ 9 o a 9
Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
# Inicio > carpeta

proyectol cope-47955

Basic

m @Bloquear  Estado: Borrador

Opcion 3. Desde la vista de edicidn de los proyectos. Una vez que estas editando un proyecto, puedes
previsualizarlo para ver los avances pulsando en "Mostrar contenido".

Paginas ~ Basic(140) ~ Espariol Guardar

x
Page Content

— Project Title P‘aglna ‘de
— Project Subtitle [e@l contenido

4. Configurar un proyecto - 37



Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

4.6. Revisary comentar un proyecto

learningMaker ofrece dos formas de visualizar un proyecto:

= Previsualizacion. Permite ver el proyecto en su vista definitiva, tal y como la veria el usuario final
en su navegador web. Para ver como previsualizar un proyecto, consulta el Aptdo. 4.5 (see page 36)

= Modo revision. Esta opcién permite simular como se veria el contenido en diversos dispositivos y
afiadir comentarios para facilitar la revisién de los proyectos.

Segun el tipo de usuario que seas, podras acceder a las dos formas de ver el proyecto o a una sola.
Si eres un usuario Revisor, podras acceder al modo revisién pulsando directamente sobre el nombre del proyecto.

Netex learningMaker Espafiol &~ fal 2] & Revisor Reviso

Crear & Proyecto - Buscar por no & Q %5
A Inicio > I8 c
| Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloqueado Opciones
subcarpeta Carpeta
cone-479ss (N Basic Borrador [ Libre |

Si eres Autor o Administrador, por defecto accederas al modo de previsualizacién. Para acceder al modo revision,
debes utilizar el botén disponible al lado de la opcién "Mostrar contenidos" y seleccionar " Modo revision". Esta
opcion esta disponible tanto desde los detalles del proyecto como desde el panel de edicién.

Netex IearningMaker Espaiol B4 .:L [%] & Nombre Apellidos

a © = O D)

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

A Inicio > carpeta

Activar el modo revisidon desde los detalles del proyecto.

Nombre

Paginas - Basic(140) ~ Espafiol Guardar Mostrar contenido e

x
Page Content

— Project Title Pagina de contenido

— Project Subtitle Titulo

Page Content

Ancho
720

Page Content
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Activar el modo revision desde el panel de edicion.

Una vez dentro del modo revision, podras simular la visualizacion del contenido en distintos dispositivos, asi como
very afadir comentarios al proyecto activando la opcién " Mostrar Comentarios".

Project Title
Project Subtitle

Recuerda

La lista de dispositivos con la que se puede visualizar el proyecto dependerd las caracteristicas para las que ha
sido preparada la plantilla elegida para el proyecto. Asi, habrd plantillas que podran ser visualizadas desde
moviles y otras que solo estan preparadas para visualizar en tablets.

4.7. Configurar el idioma de un proyecto

Cuando se crea un proyecto elegimos su idioma principal (Ver Aptdo. 4.1 (see page 33)). El idioma elegido establece el
idioma del mend general de navegacién de la plantilla (nombre de las botoneras, menus, opciones de avancey
retroceso...). learningMaker también permite:

= Afadir otro idioma para crear un proyecto multi-idioma (see page 39).
= Eliminar un idioma (see page 41).
= Modificar el idioma (see page 41).

Para realizar cualquiera de estas acciones es necesario tener bloqueado el proyecto (ver Aptdo. 5.1. (see page 52)).

Anadir un nuevo idioma al proyecto

Para anadir un nuevo idioma al proyecto y crear un proyecto multi-idioma, basta con pulsa el icono "+" para
afiadir un nuevo idioma. (También es posible hacerlo desde la pestafia " Propiedades", entrando en "Idiomas")
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Inicio Propiedades Cuestionarios

Exportar
# Inicio » carpeta » subcarpeta

proyecto? cope-47953

Multi-pagina

Bloqueado por mi & Desbloguear

Espaiiol ¢ .
]'

Estado: Borrador

Péaginas

Page introduction
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= & O D

Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
@ Mostrar contenido  ~ & Publicar
Portada

A continuacién, indica el idioma de origen, el nuevo idiomay pulsa "Anadir idioma/s".

Anadiridioma X

Espariol v

Idioma base Idioma/s destino

Cerrar Afiadir idioma/s

Recuerda que el idioma Unicamente traduce automaticamente el nombre de las opciones de navegacién. Una vez
anadido el nuevo idioma, debes entrar en la zona de edicion del proyecto, elegir el nuevo idiomay acceder a las
distintas paginas del proyecto para traducir manualmente todos los textos y otros contenidos.

Paginas ~ Popups ~ Multi-pagina(83) =

=
Page introduction

Project title

Project subtitle

Recuerda

Nombre

Guardar Mostrar contenido e
Autor

+

Portada

Page introduction

Las plantillas bdsicas de learningMaker (Express, Multipdgina, Basic y Video) permiten crear proyectos

multiidioma.

En el caso de plantillas custom, creadas a medida para nuestros clientes, esta opcion funcionard
correctamente siempre que haya sido un parametro requerido por el cliente.
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Eliminar un idioma

Selecciona la pestafia del idioma y pulsa " Eliminar'.

A (2] = F O D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
# Inicio > carpeta > subcarpeta

proyecto? cope-47953

Multi-pagina

Bloqueado por mf & Desbloquear  Estado: Borrador

. - ’

Modificar un idioma
Pulsa el icono con forma de lapiz asociado al idioma. A continuacién, podras elegir otro idioma.

a (2] = &) 43 D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
Exportar @ Mostrar contenido  ~
# Inicio > carpeta > subcarpeta

proyecto2 cope-47953

Multi-pagina

Bloqueado por mi & Desbloquear  Estado: Borrador

Espafiol Francés - +*
]~

4.8. Configurar el seguimiento o trazabilidad de un proyecto

Si el proyecto se va a publicar en un LMS o EVA, podemos configurar la informacion que se va a enviar y recoger en

la plataforma.
Entra en la pestaiia "Propiedades" del proyecto y accede al ment "LMS".
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a\ —
Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
Informacién basica .y
Configuraciéon LMS
LMS L . . .
Puntuacién méaxima Estado tras éxito Enviar estado
Idiomas 100 % Passed v Enviar puntuacién
Puntuacién para superar Estado tras fracaso Enviar interacciones
80 % Failed K Enviar objetivos
Incluir mastery-score
Ruta de la carpeta PENS
Ruta de la carpeta PENS
Aqui puedes:

+ Indicar la puntuacion maxima que puede alcanzar el alumno, asi como la puntuaciéon minima
que debe alcanzar el alumno en el test de evaluacion para superar la unidad.

+ Estado de la unidad tras su éxito o fracaso en la evaluacion. Puedes elegir dos opciones: Passed/
failled y Completed/Incompleted.

+ Enviar o no el estado de éxito o fracaso en la evaluacién.

+ Enviar o no la puntuacién concreta que ha alcanzado el alumno.

« Enviar o no las interacciones del alumno (por ejemplo, que se recoja cual es el Gltimo apartado
visitado).

+ Enviar objetivos, es decir, toda la informacion de meta-tags de la unidad que se configura en la
pestaia "Idiomas". Ver Aptdo. 4.9. (see page 42)

Realiza los cambios oportunosy pulsa "Guardar'.

4.9. Definir la informacidn de un proyecto

Si el proyecto se va a publicar en un LMS o EVA podemos definir una descripcion y unas palabras clave que estas
plataformas podran reconocer y utilizar para distintas funciones (desde busquedas hasta categorizacién de
materiales). Para modificar estos datos es necesario tener bloqueado el proyecto (ver Aptdo. 5.1. (see page 52))

Accede a la pestafia "Propiedades" y entra en "Idiomas". Aqui puedes afiadir el titulo, descripcion y las palabras
clave del proyecto.

Este contenido se configura por cada uno de los idiomas del proyecto.
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Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

Informacion basica Id iomaS
LMS
Espafiol +
Titulo
nuevo proyecto
Descripcién

Palabras clave

Realiza los cambios oportunosy pulsa " Guardar'.

4.10. Gestionar los recursos de un proyecto

Los recursos son los archivos (imagenes, videos, documentos, etc.) que incluyes en el proyecto. Puedes acceder al
listado desde la pestaiia "Recursos".

@ (2] = O

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones

Carpetas O Afadr 2 Actuslizar ¥ Configuracisn

C1Recursos

inviemo jag lectura pof nenufares jog puesta_soljng sinfonia.wma
18M12016 1315 182016 1316 18012016 1315 180172016 1315 180120161315
103KB 72KB 228 TOKB 604 KB

Es importante subir inicamente los ficheros necesarios para editar una unidad. De todos modos, aunque existan
ficheros innecesarios no es un problema. Cuando se publica un proyecto, la publicacién solo recoge los archivos
que realmente utiliza el proyecto, es decir, que estan enlazados en un componente del proyecto. Los recursos que
no se hayan enlazados se quedan en learningMaker. Asi, evitamos que un proyecto publicado pese mas de la
necesario arrastrando archivos que no se utilizan.

Podras:

= Afadir nuevos recursos (see page 44)
= Ordenarlos en carpetas (see page 44)
= Buscarlos (see page 44)
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= Cambiarles el nombre (see page 45)
= Eliminarlos (see page 45)

Anadir nuevos recursos

Para afadir uno o varios recursos a un proyecto, solo tienes que arrastrarlos a la ventana de recursos o pulsar el
botén "Anadir'

Recuerda
En el nombre de los ficheros que se suban a Recursos no deben tener espacios en blanco, ni mayiisculas, ni
tildes, ni caracteres especiales (A, S, & ...)

Algunos navegadores no se comportan correctamente cuando el nombre de archivo contiene alguno de estos
elementos.

Ordenar los recursos en carpetas

Si queres mantener los recursos de un proyecto ordenados, puedes crear carpetas para almacenarlos (por ejemplo,
una carpeta para las imagenes, otra para los videos...).

Pulsa con el botén derecho del ratén sobre "Recursos" y pulsa " Nueva subcarpeta" para crear un nuevo espacio
de almacenamiento.

A (2 = O

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones

Carpetas ) Afiadic 2 Actuslizar Configuracian

[:I Recurs

]

@ Comprimir a zip

@ Desgcargar como zip invierno jpg lectura.pdf nenutares jog puesta_saljpg sinfonia wma
= 7 1801206 1315 180120161316 1801206 1315 1810120161315 1810172016 1315
103 KB T2KB g2KB 70 KB 604 KB

Buscar recursos

El buscador lateral permite localizar un recurso por su nombre o por su extensién. Resulta muy util, por ejemplo,
para filtrar todos los documentos por su extension (p. e]., para ver solo los ficheros mp3 o los ficheros pdf).
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(2] = O D

Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

) Afadic <5 Actualizar Configuracidn N it

lectura.pdf
18/012016 1316
72kKB

Renombrar recursos

Te resultara Gtil por si has subido un recurso que tiene caracteres incorrectos o espacios en blanco en su nombre.
Pulsa con el boton derecho sobre el recurso y selecciona "Renombrar". Indica el nuevo nombre y pulsa "Guardar".

()

Inicio

Carpetas
_JRecursoz

(2] = O

Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones

) Afadic 2 Actuslizar Configuraciin

i L]

Descargar

invierna jog lectura pof =infonia wma
180120161315 18120161316 180142 Redimensionar ME1313 181012016 1315
103 KB T2KB 604 KB

Renombrar

Barrar

Eliminar recursos

Pulsa con el boton derecho sobre el recurso y selecciona "Borrar". Los recursos hay que eliminarlos uno a uno, no
se pueden borrar varios a la vez.
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22\ — £
él (2] = O
Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones

Carpetas O Afiadie 2% Actuslizar Configuracidn
[:l Recursos

Fd L]

Descargar

invierna jog lectura. pdf f =) sinfonia.wma
18I 2016 1315 18012016 1316 180172 Redimenzsionar 0161315 18012016 1315
103 KB T2KB

0 KB E04 KB
Renombrar

Borrar

4.11. Versiones de un proyecto

Las versiones son copias del proyecto que se generan cada vez que un usuario realiza modificaciones y las
guarda asi como cuando sale de la zona de edicion y lo desbloquea (ver Aptdo. 5.1. (see page 52)).

El listado de versiones te muestra la fecha y hora en que se gener6, el autor y el tipo de version (copia creada al
guardar cambios o copia al desbloquear el proyecto).

learningMaker te permite:

= Etiquetar una version (see page 46).
= Recuperar una versidon anterior. (see page 47)

. A (2] = &) (43 D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

Versiones anteriores

Fecha Autor Tag Opciones
19/01/2016 10:00 Nombre Version automatica al desbloquear y sa

19/01/2016 09:59 Nombre Version automatica al guardar

19/01/2016 09:25 Nombre Version automatica al guardar

Etiquetar una version

La opcién de etiquetado permite afiadir una etiqueta a una versién de un proyecto para poder identificarla mas
facilmente.

Solo puedes hacer esta accion si el proyecto esta libre o bloqueado por ti. .

1. Accede a la pestafa "Versiones' del proyecto.

2. Desliza el ratéon por la columna acciones para que se muestre el menu "Acciones'y pulsa
"Etiquetar'.
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3. Escribe el nombre de la etiqueta y pulsa "Aceptar".

A (7] = [ (43 D

Inicio Propiedades Cuestionarios

Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
Versiones anteriores
Fecha Autor Tag Opciones
19/01/2016 10:11 Nombre Version automatica al desbloguear y salir
19/01/2016 10:11 Nombre Version automatica al guardar Opciones +
19/01/2016 10:10 Nombre Version automatica al guardar Restaurar version
19/01/2016 10:10 Nombre Versién automatica al guardar

Etigquetar

Recuperar una versién

Solo puedes hacer esta accion si el proyecto no esta bloqueado por ningun usuario.
1. Accede a la seccion "Versiones" del proyecto.

2. Desliza el raton por la columna "Acciones' para que se muestre el menu "Acciones'y pulsa
"Recuperar version'.

@ (2] = [ [+ D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

Versiones anteriores

Fecha

Autor Tag Opciones
19/01/2016 10:11 Nombre Version automatica al desbloquear y salir
19/01/2016 10:11 Nombre Versidn 1 Opciones v
19/01/2016 10:10 Nombre Version automatica al guardar Restaurar version
19/01/2016 10:10 Nombre Versién automatica al guardar

Etiquetar

3. Verds que en este listado se genera una nueva versién, que es una copia de la version que has

recuperado. (Observa que la versién original se mantiene en su posicion correspondiente -fecha'y
hora-).

Versiones anteriores

Fecha Autor Tag Opciones
19/01/2016 10:13 Nombre Version 1
19/01/2016 10:11 Nombre

Versién automatica al desbloquear y salir

19/01/2016 10:11 Nombre Version 1

Las versiones nunca se borran, siempre estan disponibles y siempre se pueden recuperar, manteniendo la
seguridad e integridad de los contenidos.
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Recuerda

También es posible etiquetar y restaurar una version desde el panel de edicion de los proyectos.

Accede al ment de opciones adicionales de la zona de edicion y pulsa "Recursos”.

Nombre

Autor

Publicar
Versiones
Recursos

Idiomas

Pulsando el lapiz asociado a cada version podras etiquetarla y pulsando "Restaurar" podras crear una copia

de la version elegida.

Version automatica al deshlogquear y salir

Version automatica al guardar V
Version autornatica al guardar 7
Version autornatica al guardar i

4.12. Cambiar el estado de un proyecto

2016-01-19 10:08:28
2016-01-19 10:08:26
2016-01-19 10:08:21

2016-01-19 10:08:00

Cancelar Restaurar

El Estado permite indicar la fase en la que se encuentra el proyecto dentro del proceso de produccion. El
sistema no cambiara las fases automaticamente, sino que deben hacerlo los propios usuarios.

Los Estados disponibles son:

+ Borrador. Estado basico que se genera al crear un proyecto, lo que indica que el proyecto esta

todavia en fase de montaje y edicion de sus contenidos.

« Enrevisén. Una vez terminada la edicion de un proyecto puede pasar a esta fase, que indica que
el proyecto esta en periodo de correcciones y revisiones para mejorar su contenido o disefo.
Recuerda que los usuarios pueden realizar comentarios con sus revisiones (ver Aptdo 4.6 (see page

38).).

+ Revisado. Una vez se hayan corregido los cambios que se estimen oportunos el proyecto podra
pasar a este ultimo estado, que indica que el proyecto esta validado y que se puede publicar.

Desde el listado de proyecto puedes ver el estado en el que se encuentra un proyecto.

# Inicio = carpeta > @ subcarpeta
O Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado
O CODE-47953 & proyecto2 Multi-pagina Borrador

Bloqueado Opciones
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Para modificar el estado de un proyecto:
1. Accede a la pestafia "Inicio" del proyecto y pulsa sobre su estado.

@ 2] =

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco

# Inicio = carpeta » subcarpeta

proyecto? cope-47953

Multi-pagina

2. Selecciona el estado al que quieras cambiar el proyecto y pulsa "Aceptar".

Cambiar estado

Estado Borrador |+

Enrevision
Revizado

4. Configurar un proyecto - 49



Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

5. Editar un proyecto

A la hora de editar y configurar el contenido de un proyecto podemos:
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5.1. Bloqueary desbloquear un proyecto

5.2. Solicitar el desbloqueo de un proyecto

5.3. Navegar en el panel de edicion

5.4. Gestionar paginas

5.5. Gestionar pop-ups

5.6. Enlazar pop-ups

5.7. Afdadir y configurar componentes

5.8. Movery eliminar componentes.

5.9. Mover y copiar componentes entre paginas.

5.10. Editar textos

5.11. Verificar las incidencias de un proyecto

5.12. Publicar un proyecto

5.13. Competencias de un proyecto
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5.14. Actualizacion de proyectos

5.1. Bloqueary desbloquear un proyecto

Para poder editar el contenido de un proyecto hay que tenerlo bloqueado.

Mientras esté bloqueado ningln otro usuario podra editarlo ni realizar ningin cambio en él (por ejemplo, modificar
su titulo, descripcién o afiadir idiomas).

Para bloquear un proyecto hay dos formas: se puede "Abrir' la zona de edicion o bien pulsar la opcion "Blogquear"
en la pestafia "Inicio".

Netex IearningMaker Espafiol B4 ‘:3 %] & Nombre Apellidos

Proyectos abiertos
Y
o a 2 = o 9
Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

- S,

# Inicio > carpeta

proyectol cope-47955

Basic

m - Estado: Borrador
Espafiol ¢

!_‘ Para poder editar el proyecto tienes que tenerlo bloqueado.

Paginas

Page Content Pagina de contenido

El proyecto quedara bloqueado hasta que lo desbloqueemos.
Se puede desbloquear desde la pestaiia "Inicio" pulsando "Desbloquear".

También se puede hacer desde la zona de edicién, al tratar de cerrarlo, podemos "Desbloquearlo" o "Mantenerlo
bloqueado".
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# Inicio = carpeta

proyectol cobe-47955

Basic

Bloqueado por mi & Desbloguear  Estado: Borrador

Este proyecto estd blogueado para que solo ti puedas trabajar con él. ;Quieres
desbloguearlo o mantenerlo blogueado?

Desbloquearlo Mantenerlo bloqueado

5.2. Solicitar el desbloqueo de un proyecto

Cuando un proyecto esta bloqueado, los Autores pueden solicitar que se desbloquee para poder editarlo.

@ Mostrar contenido -

Accede a la pestana de Inicio del proyecto y pulsa la opcién " Solicitar desbloqueo".

# Inicio = carpeta > subcarpeta

proyecto? cope-47953

Multi-pagina
& Desbloquear  Estado: Borrador _

Espafiol ¢  Francés +

]- Para poder editar el proyecto tienes que tenerlo blogueado.
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Elusuario que lo tenga bloqueado recibird un mensaje informandole de tu peticién y podra desbloquearlo (Ver
Aptdo. 2.8. (see page 23)).

5.3. Navegar en el panel de edicion

El panel de edicion de un proyecto nos permite afiadir nuevas paginas, nuevos contenidos y guardar los cambios
que hagamos. Observa sus elementos principales.

1 Nulti-pagina(83) ~ Espafiol

HTML

Project title

Project subtitle > Insertar dentro

Widget Container

1. Page C()ntent Block * Insertar despues

Widget Container Normal % m
HTI D

Lorem ipsum dalar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmoad tempor incididunt ut
lahore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ulamco

1. Gestionar paginasy gestionar popups. Zona de gestién en la que podemos acceder a las paginas
y pop-ups existentes, asi como afiadir nuevas paginas, eliminarlas o duplicarlas (ver Aptdo. 5.4.
(see page 55)) .

2. Pestaiias de paginas activas. Cuando abrimos una pagina, queda visible en una pestafia.
Podemos acceder a ella pulsando en la pestafia y podemos cerrarla pulsando la X asociada.

3. Guardar. Cada vez que modificamos un texto, el sistema nos indicara que debemos guardar los
cambios realizados (solo es necesario guardar cambios en la edicion de textos, el resto de
cambios se guarda automaticamente).

4. Previsualizar el resultado final del proyecto. Pulsando " Mostrar contenido" veras como es el
resultado final y funcional del proyecto. (Ver Aptdo. 4.5 (see page 36)).

5. Camino de migas. Este camino de migas nos indica qué elemento o componente tenemos
seleccionado y cual es su jerarquia, es decir, donde esta situado y a qué otro componente
pertenece (por ejemplo, puede ser un texto que esté situado en la pagina o un texto situado
dentro de un destacado).

6. Panel de edicion de componentes. Este panel de pestanas nos permite configurar las
propiedades de los componentes de la pagina, afiadir nuevos componentes, ver su estructura
jerarquica, etc. (Ver Aptdo. 5.7. (see page 58)).

7. Menu de opciones adicionales. Desde este menu podremos ejecutar directamente algunas
opciones habituales como publicar un contenido, etiquetar una version, o acceder a la carpeta de
recursos del proyecto.

8. Salir. Permite salir del panel de edicién, desbloqueandolo para que otros usuarios puedan
trabajar en el proyecto o manteniéndolo bloqueado para mantener el proyecto reservado.
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5.4. Gestionar paginas

Despiega el menu "Pdginas" y pulsa " Gestionar paginas".

Paginas Popups ~

Gestionar paginas

Page introduction
Page content I

Se abre el panel de gestion de paginas y en él podras:

1. Anadiry crear nuevas paginas. Podras afadir distintos tipos de pagina segun las que se hayan
disenado para la plantilla que has elegido.
2. Abrir una pagina. Puedes abrir una pagina pulsando sobre su nombre o sobre la opcion "Abrir".

3. Editar las propiedades de la pagina. Pulsando el icono Q‘ podras editar el titulo de la pagina,

su subtitulo y cualquier otra propiedad que tenga disponible la plantilla (p. ej., nUmero de pagina,
etc.).

4. Duplicar una pagina. Basta con pulsar el icono i asociado a la pagina que queremos copiar.
5. Borrar una pagina. Debemos seleccionarla mediante el check de la zona izquierda y pulsar
"Borrar".

6. Mover una pagina de posicion. Para hacerlo basta con arrastrar la pagina en el listado

Gestionar paginas

o o [fom]

P&gina de contenido
______Iroduction

G
o @)

Page content - 9

Abrir

Cerrar
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5.5. Gestionar pop-ups

Los pop-ups son aquellas ventanas emergentes que se abren en el navegador para mostrar un contenido, aviso o
informacién adicional para el usuario.

El funcionamiento, tipos y caracteristicas de los pop-ups depende de cada plantilla. Por ejemplo, la plantilla Basic
no tiene pop-ups.

Se pueden aiadir, duplicar, eliminar y modificar pop-ups desde el menu "Popups" >> "Gestionar popups’.

Paginas ~  Popups ~  Multi-pagina(8

Page introduct Gestionar popups

Pagina de conten

Popup Single

Se pueden hacer las mismas operaciones y del mismo modo que con las paginas (Ver Aptdo. 5.4. (see page 55))

Una vez creado el pop-up, accedemos a él para configurar su contenido. Dentro de un pop-up podremos afiadir y
configurar componentes del mismo modo que en las paginas (Ver Aptdo 5.7. (see page 58)). Eso si, habitualmente
los pop-ups tienen un nimero mas limitado de componentes que se puedan afiadir en su interior (textos,
imagenes, enlaces...). Los componentes disponibles dependen de la plantilla elegida para la edicion del proyecto.

5.6. Enlazar pop-ups
Se pueden asociar un pop-up...

+ Aun texto (see page 56). La ventana emergente se marca en una o varias palabras, como enlace.
Puedes utilizarla para abrir un enlace externo, poner una definicién de la palabra, etc.

+ Sobre unaimagen (see page 57), para que muestre informacion adicional sobre la imagen o bien
para que se amplie la imagen, etc.

+ En un componente especifico (see page 57) de la pagina. Ciertos componentes, especialmente
aquellos definidos en plantillas custom, permiten agregarles ventanas emergentes para descargar
un documento, acceder a un enlace, ofrecer mas informacién, etc.

La forma de crear este enlace, depende del elemento al que se asocie:

Enlazar en un texto.

Si la ventana emergente es sobre una o varias palabras de un texto, selecciona la palabray, en la barra de
herramientas del texto, elige "Enlace a popup"'.
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B @« B M. B I %U @

- A- A7 B E E E | - = =w | [@A0O O Fnaces -~ Clases -

I3

X, X Mormal - | Fuente = Ta.. 7| Espacladoentr.. = | 4 Enlace externo

Lorem ipsum sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do & unt Lt
_ _ o _ _ Enlace a recurso
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, guis no Co

laboris nisi Ut aliguip ex ea commodo conseguat, Enlace a glosaria

La palabra aparecerd marcada como si fuese un enlace. Pulsala y elige la ventana emergente bajo el titulo "Popup
Link Group" en el menu de propiedades.

Enlace a popup

Ventana emergente asociada

Seleccione un valor... v

Enlazar en unaimagen y otros componentes.

Si la ventana emergente es sobre una imagen, selecciona la imagen y, en el panel de propiedades del componente,
elige la "Ventana emergente asociada". Puedes utilizar la ventana emergente, en este caso, para dar mas
informacién sobre la imagen o para incluir laimagen en un tamafio mas grande para que el usuario pueda
ampliarla.

Si esta disponible esta opcidn en otros componentes, aparecera esta posibilidad en el panel de propiedades del
componente. Por ejemplo, en la plantilla Multipagina, existe un widget en el menu lateral que nos permite enlazar
un pop-up. Esto resulta util, por ejemplo, para afiadir un ;Sabias qué...?, los créditos de autoria o informacién
adicional.
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Recurso

Nenufares.jpg
Disposicion

All

Tooltip

Texto alternativo

Ventana emergente asociada

Seleccione un valor... v

Solo en version imprimible

Widget "Normal"

Titulo
Widget Container Normal

Subtitulo

Seleccione un valor... v

5.7. Afdadir y configurar componentes

Las paginas de un proyecto son una estructura que permiten afiadir elementos en su interior (texto, imagenes,
videos...). Cada uno de estos elementos se denominan componentes. Los tipos disponibles y las caracteristicas
de los componentes disponibles dependen del tipo de plantilla que se utilice para crear el proyecto.

Para editar una pagina, debes afladir componentes (see page 59) y, después, configurar sus propiedades (see page
59).
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Anadir un componente

1. Accede a la segunda pestafa del menu de componentes para elegir el componente que vas a
afiadir.

2. Situate en la zona de la pagina donde quieres afiadir el nuevo componente. Puedes comprobar
qué elemento has elegido desde el camino de migas.Esto es muy importante porque, segun el
componente de la pagina que hayas elegido podras afadir elementos dentro o después de este
componente ("Insertar dentro" o "Insertar después'. Asi, por ejemplo, si has seleccionado un
destacado que exista en la pagina, podras afiadir elementos en su interior o bien afiadirlo a
continuacion de este destacado.

3. Ahora, pulsa sobre el componente que quieres afiadir (un texto, una imagen, un video, un
audio...).

4. El componente se afiadira en la pagina en la posicidén que hayas elegido.

x x
Page introduction Page content

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, guis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea

. commodo consedguat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectstur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua. Ut enim
ad minim weniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodao consequat.

a elegir el archivo correcto.

Configurar un componente

Una vez afiadido un componente en pantalla, debemos configurarlo, es decir, definir sus propiedades. Las
propiedades dependen del tipo de componente y de la plantilla elegida.

Para configurar las propiedades de un componente, accedemos a la primera pestaifia del ment de componentes.
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En algunos componentes podremos definir caracteristicas graficas o de disefio (por ejemplo, el color de fondo de
un destacado) y en otros componentes, deberemos afiadir el recurso asociado al componente (por ejemplo, si es
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unaimagen, un audio o un video). Al pulsar sobre el boton " Examinar" accederemos a la carpeta de Recursos
del proyecto para elegir el archivo correcto.

Recuerda como se anaden recursos en un proyecto en el Aptdo. 4.10. (see page 43)

Recuerda
El componente de texto es una excepcion, ya que no tiene propiedades que configurar.

Se puede editar y modificar utilizando el menu contextual de edicion de texto que se activa al seleccionar este
componente.

Ver como editar textos en el Aptdo. 5.10. (see page 62)

5.8. Movery eliminar componentes.

Al pulsar sobre un componente se mostrara una caja que permite moverlo a otro lugar de la pagina o eliminarlo.

+ Las flechas te permiten mover de posicion el componente y colocarlo en el lugar que desees de la
pagina.
+ Elguioén sirve para eliminar este componente.

1 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempaor incididunt ut
¥ labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
== [aboris nisi ut aliquip ex ea commodo consedquat.

5.9. Mover y copiar componentes entre paginas.

Desde la tercera pestaiia del menii de componentes, ademas de navegar entre los componentes de las pagina,
puedes copiarlos (o cortarlos y pegarlos) en otras paginas.
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4 +

Il Copiar | @ Cortar - | & Portapapeles

Paraello:

1. Selecciona el elemento sobre el que quieras realizar la accion.

2. Hazclic sobre la accidn que quieras realizar ("Copiar' o "Cortar"). Se enviara al "Portapapeles”.

3. Accede ala pagina o ventana emergente en donde quieras pegar el componente y selecciona el
componente antes o después del que quieras colocarlo.

4. Hazclicen "Pegar"y selecciona "Después” o "Antes" en la ventana que se despliega en funcion
de donde lo quieras insertar.

5.10. Editar textos

El texto es el componente basico de cualquier plantilla en learningMaker.

A diferencia de otros componentes, el texto se configura y se edita mediante un panel de ediciéon de texto, muy
similar al que ofrece Microsoft Office.

Este panel te permite:

= Pegar textos (see page 62)

= Aplicarles formato basico (see page 63)
= Crear enlaces (see page 63)

= Crear tablas (see page 65)

= Editar la fuente HTML (see page 67)

Pegar texto de otros origenes
Es habitual que, en lugar de escribir el texto, copies el texto de otro origen (p. ej, de Word, PowerPoint, etc.).

Si este es el caso, NO copies y pegues directamente los textos de Word en learningMaker, ya que esto puede
genera problemas de formatos de texto o incluso de responsividad de los contenidos.
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Utiliza las opciones de Pegar desde Word LC (que mantiene formatos como negritas y cursivas) o Pegar como

il
texto plano " (pega el texto si ninglin formato y elimina cualquier codigo fuente problematico).

[0 Fuente HTML - H M. B I %= U @

S = o A O Eniaces ~ || Clases -

b -1
(I
(i
Il
1]
1
i
i

X, X% | Normal ~ | Fuente > Ta.. v Espaciadoentr.. ~ | Alto de lines l B

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi Lt aliguip ex ea commodo consequat.

Formato basico de texto

Podemos aplicar a los textos cualquier formato basico y habitual como negrita, cursiva, subrayado, color,
alineacion, listados numerados o de bullets, agregar o reducir sangria, subindice y superindice.

Adicionalmente, en el desplegable "Formato" se puede elegir distintos estilos de encabezados o titulares (titulo 1,
titulo 2, titulo 3...).

Silo que deseas es eliminar el formato de un texto (negrita, cursiva...) , pulsa el botén - .Conel botén
borraremos ademas cualquier otro formato como sangrias, listados, y otras propiedades, dejando Unicamente
texto plano.

[6) Fuente HTML el R a8 AEc_ _ -
G N B @D 0 coeces - | bses
- - Fuente = | Ta.. = || Espaciadoentr... = | Alto de linea ol B

F L
Lorem ipsl ormato ~ ectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et d {yornal enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nis odo consegquat.

Encabezad(

Encabezado 2

Encabezado 3 w

Crear enlaces

El editor de textos permite afiadir enlaces a una o varias palabras. Basta con seleccionarla, desplegar el menu
"Enlaces", e indicar el tipo de link que se desea generar.

+ Enlace externo, es decir, a una pagina web.
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« Enlace a un recurso, muy Util para, por ejemplo, enlazar a un documento pdf.
+ Enlace a glosario. Opcion solo disponible y funcional en la plantilla Multipagina y Express.
Permite enlazar a una palabra concreta del glosario (un tipo de pop-up-).

+ Enlace a pop-up, que permite enlazar un texto a una ventana emergente. Ver Aptdo 5.6. (see page
56)

Fuente HTHL E E & | - H AL, B F = U I
% =

pr A~ A7 B E E E | - = =w | | [@A0 O Fnaces -~ Clases -

X; X*  Mormal - | Fuente = Ta.. 7| Espacladoentr.. = | 4 Enlace externo

Lorem ipsum sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do € Nt ut
_ _ o _ _ Enlace a recurso

labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, guis no Co

laboris nisi Ut aliguip ex ea commodo conseguat, Enlace a glosaria

Enlace a popup

Una vez elegido el tipo de link debemos configurar sus propiedades en la primera pestaiia del menu de
componentes.

+

Link externo

Enlace
http://

Titulo

Enlace a recurso

Enlace
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Enlace a glosario

Titulo

Palabra clave

Seleccione un valor... v

Enlace a popup

Ventana emergente asociada

Seleccione un valor... v

Crear tablas
Ij .

Se activa un panel que te permite configura el nimero de filas y columnas de la tabla, su ancho (en pixeles o en
porcentaje) y alto y otros parametros.

Para crear una tabla, pulsa el boton
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1
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1
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1
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A

Una vez creada la tabla, podemos configurarla. Selecciona una celday pulsa con el boton derecho del ratoén.

O JEk
s ;5] Pegar
0 Celda

Fila
o Columna

Elirninar Tabla

7] Propiedades de Tabla

Podras:

m}

m}

= Celdas: combinar unas celdas con otras, y definir propiedades especificas a una celda (desde

color de fondo, borde o colory alineacién de texto).

= Filas: afadiry eliminarfilas.

= Columnas: afiadir y eliminar columnas

= Eliminar la tabla.

= Modificar las propiedades generales de la tabla.
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Recuerda
Para configurar las propiedades de las celdas, si trabajas con Firefox tendrads que configurar las propiedades
celda a celda. Si trabajas con Chrome, podras seleccionar varias celdas a la vez y aplicarles a todas el mismo

formato.

Editar la fuente HTML

Pulsando la opcién "Fuente HTML" podras acceder al coédigo fuente del texto y realizar directamente
modificaciones, pegar co6digo o afiadir nuevo codigo.

- A- 472 BB E S E £ = =» @0 Q! Enisces - Clases  ~
X, X2 Mormal * | Fushte = || Ta... = | Espacizdoentr... = | Alto de lines ol '~

Se recomienda utilizar poco de esta funcionalidad para evitar afiadir cédigos o CSS que puedan interferir en la
programacion de la plantilla.
Ahora bien, resulta atil para:

= Copiary pegar el codigo de una tabla que hayamos creado en otros textos, sobre todo si son

tablas a las que hemos aplicado formatos especiales (color, configuracion...).
= Afadir el codigo embed de un video alojado en un servidor de streaming (p. €]. de YouTube).

@ La posibilidad de incluir c6digo HTML directamente en el contenido puede ayudar al autor a incluir ciertos
recursos, como tablas o un enlace de YouTube, pero también tiene sus limitaciones para garantizar el

correcto comportamiento del contenido.

5.11. Verificar las incidencias de un proyecto

learningMaker incorpora un sistema de revision de incidencias de los proyectos que permiten evitar errores

comunes.
Accede a la pestafna "Incidencias" y veras si existen incidencias que hay que atender para finalizar el proyecto.
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A (2] = (4 D (1]

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

Cadenas coincidentes Componentes o propiedades vacios Errores HTML Recursos inexistentes
Portada / Imagen de fondo / Objetivos / HTML Pagina de contenido / HTML

Portada / HTML /HTML

Pagina de contenido / HTML

Pagina de contenido / Destacado / HTML

Pagina de contenido / Imagen / Nota al pie

Simple / HTML

Libros / HTML

Glosario/ Palabra clave / HTML

El sistema muestra cuatro tipos de incidencias generales:

= Cadenas coincidentes. Se refiere exclusivamente a textos creados y no editados, es decir, que
mantienen el texto por defecto "Lorem ipsum". Estos textos habra que modificarlos.

= Componentes o propiedades vacios. Se refiere a textos vacios (sin nada de contenido) y
componentes que tengan propiedades obligatorias que no han sido configuradas.

= Errores HTML. Si se edita el HTML de un texto, comprueba que no exista ningln error en el
codigo.

= Recursos inexistentes. Comprueba si se han afiadidos componentes como videos, imagen o
audio pero no se les ha asociado ningun recurso.

Si existe algun error, pulsando sobre él accederas a la pagina y al componente concreto, y podras subsanar la
situacién.

Recuerda
Si lo deseas, podras ver las incidencias de varios proyectos a la vez.

Desde la portada de learningMaker, accede a "Reporte de Incidencias’, selecciona los proyectos y ejecuta la
busqueda.

Proyectos abiertos

B Seleccionar proyectos

Nombre de proyecto Cadenas coincidentes Componentes o propiedades vacios Errores HTML  Recursos inexistentes
Multipagina Portada / Imagen de fondo / Objetivos / HTML
Portada / HTML / HTML
Pagina de contenido / HTML
A Reporte de incidencias Pagina de contenido / Imagen / Nota al pie
Simple / HTML
Libros / HTML

Glosario / Palabra clave / HTML

proyectol Pégina de contenido / HTML
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5.12. Publicar un proyecto

Al publicar el proyecto avisas que su contenido esta listo y permites que se pueda descargar en el formato e
idiomas elegidos.

La publicacion que se genera es un fichero comprimido que alberga como minimo un fichero index.html que
permite ejecutar y abrir el contenido, asi como una serie de carpetas en las que se almacenan ficheros clave para su
funcionamiento y una carpeta de recursos (imagenes, videos...). En la carpeta de recursos solo se recogen los
archivos que realmente utiliza el proyecto, es decir, que estan enlazados en un componente del proyecto. Los
recursos que no se hayan enlazados se quedan en learningMaker. Asi, evitamos que un proyecto publicado pese
mas de la necesario arrastrando archivos que no se utilizan.

Hay tres vias para publicar un proyecto.
1. Enuna carpeta, sitUate sobre el proyecto y en la zona "Opciones" seleccionar " Publicar".
2. Accede ala pestafia "Inicio" del proyecto y pulsa "Publicar'.

3. Desde el panel de edicién del proyecto, despliega el menu de opciones adicionales y pulsa
"Publicar".

Ahora, configura los parametros de la publicacion (idioma, tipo de formato o seguimiento y su nimero version).
Después pulsa "Publicar'.

Publicar X

Idiomas Espafiol

Seguimiento ® SCORM 1.2 O SCORM 2004 O xAPI
C WEBZIP
. ™ L o
Version 1 " 0 < 0 ”

Cerrar Publicar

En la pestafia "Publicaciones" del proyecto veremos en estado en que se encuentra la publicacion (en cola, en
proceso o finalizado).

Una vez finalizada la publicacién, podemos " Descargar' un fichero zip con el producto final.
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A (2] = &) O D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
X Borrar seleccionados & Obtener enlaces de descarga
O  versian Publicado por Fecha de publicacion Estado Idiomas Tipo Configuracion Opciones
O 100 Nombre 2016-01-13 13:31:39 es SCORM 1.2 & Descargar
r* PENS
Recuerda

Puedes publicar un proyecto tantas veces como desees.

Si lo publicas de nuevo con los mismos parametros (idioma, formato y version) la publicacion sobreescribira
la original.

Si lo publicas utilizando parametros diferentes (por ejemplo, cambiando el formato), se creara una
publicacion distinta. Mismo contenido, distintos destinos.

5.13. Competencias de un proyecto

El médulo de competencias de un proyecto es opcional, y serd activado s6lo en las instancias para las que se
solicite explicitamente.

Las competencias se asignan desde la seccion "Competencias" del proyecto:

A = (2 = o D

Inicio Propiedades Competencias Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

)

Nombre Codigo Descripcién
+ Competencia 1 coM1
Competencia 2 ComM2

En esta ventana se mostraran las competencias disponibles para el proyecto, y el autor podra asociar las que
desee.

Es necesario disponer de permisos de administrador o autor para gestionar competencias y activar el médulo en la
configuracion de la aplicacion.
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5.14. Actualizacion de proyectos

El moédulo de actualizacién de proyectos es opcional, y sera activado sélo en las instancias para las que se solicite
explicitamente.

Se afade la opcién de actualizar los proyectos que el usuario indique. Esta actualizacidn es Util en caso de que se
haya actualizado alguna plantilla con cambios que es necesario reflejar en el proyecto.

Esta actualizacién se puede realizar desde el propio proyecto, en el apartado de "Versiones":

y A T e = [ o B

Inicio Propiedades Competencias Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

# Actualizar

D Fecha Autor Tag Version Descripcion Opciones
3 29/11/2017 15:59:30 root migrated to 4.3.9.0 4380
2 29/11/2017 15:53:36 root migrated to 4.3.9.0 4.3.8.0
1 28/11/2017 12:05:59 root 4380

Tras la actualizacion el proyecto serd modificado para reflejar los cambios realizados en la nueva versién de la
plantilla.

También se puede realizar de forma masiva, desde el catdlogo desde el menu opciones de una carpeta o libro, o
directamente desde el menu lateral "Actualizar contenidos":

Actualizar contenidos

2l
N

Nombre Codigo Plantilla Bloqueado Version
v v Carpetal CODE-327-2g8PN6

=] ; CODE-330-4dGBql Smart Xunta 2017 [ Libre | 4.3.9.0

[ CODE-332-VeUQNQ Smart Xunta 2017 [ Libre | 4390

v & Proyecto7 CODE-326-DrEBAK Smart Xunta 2017 [ Libre | 4380

v & Proyecto? CODE-329-E6lu0m Smart Xunta 2017 [ Libre | 4380
> Carpeta 2 CODE-333-gmID7I
» & Libro CODE-338-eDcYIC

=] ct CODE-325-DXHEyi Corporate (new) 3 4380

Es necesario contar con permisos de administrador para realizar la actualizacion y activar el médulo en la
configuracion de la aplicacion.
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6. Creary editar cuestionarios

Un cuestionario es un conjunto de preguntas ordenadas cuya finalidad es obtener informacién sobre los
conocimientos del alumno. Los cuestionarios pueden ser evaluables (enviando informacion a una plataforma LMS)
o no evaluables.

learningMaker nos permite:

6.1. Crear un cuestionario

6.2. Asociar un cuestionario compartido a un proyecto
6.3. Copiar un cuestionario compartido en un proyecto
6.4. Copiar un cuestionario exclusivo a otra ubicacion
6.5. Abrir un cuestionario

6.6. Editar propiedades de los cuestionarios

6.7. Crear preguntas en un cuestionario

6.8. Afladir pagina de introduccion a un cuestionario
6.9. Anadir feedback final a un cuestionario

6.10. Afadir un cuestionario a una pagina de un proyecto
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6.1. Crear un cuestionario

Un cuestionario es un conjunto de preguntas ordenadas cuya finalidad es obtener informacion sobre los
conocimientos del alumno. Los cuestionarios pueden ser evaluables (enviando informacién a una plataforma LMS)
o no evaluables.

Existen dos modos de crear un cuestionario:

= Cuestionario exclusivo (see page 73): se crea asociado a un proyecto.
= Cuestionario compartido (see page 74): se crea de manera independiente y se puede asociar a uno
0 varios proyectos.

Cuestionario exclusivo

Accede al proyecto y entra en la pestafa " Cuestionarios'. Después, pulsa "Nuevo cuestionario".

a (2] = &) (43 D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

#+ Nuevo cuestionario @ Referenciar cuestionario

A continuacién, indica el nombre y el idioma del cuestionario y pulsa " Guardar".
Nombre

Language Espariol v

Una vez creado, podremos trabajar con él de forma similar a un proyecto: desde la columna " Opciones" podremos
abrirlo, copiarlo a otro proyecto, eliminarlo, previsualizarlo...

+ Nuevo cuestionario

Nombre Idioma Blogueado Acciones
cuestionario exclusivo es | Opciones ~ |
Abrir

Previsualizar

Editar propiedades
+ Referenciar cuestionario

Duplicar
Copiar a otra ubicacion

Versiones

Eliminar
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Recuerda
La edicion de los cuestionarios es independiente al proyecto.

Es decir, aunque un proyecto esté bloqueado por un usuario, cualquier otro puede abrir y bloquear los
cuestionarios asociados.

Esto permite que varias personas trabajen simultaneamente en una unidad.

Cuestionario compartido

Sitlate en una carpetay, en el menu "Crear" elige " Cuestionario".

Crear & Proyecto - |

Carpeta
-
& i Libro _subcarpeta
© Cuestionario

O

ey

0O [ Desde Backup oyectol

Indica el nombre e idioma del cuestionario y pulsa " Crear cuestionario".

Observa que, si lo deseas, podras asignarle un c6digo personalizado al cuestionario ya que es un elemento
independiente, comportandose igual que un proyecto.

Crear cuestionario X

Nombre * ‘ Nombre |
Cédigo Codigo
Plantilla Activities ™
Idioma * Espariol v

Tras crearlo, podremos trabajar con él como si fuese un proyecto: bloquearlo, modificar sus propiedades, afiadirle
recursos, publicarlo, previsualizarlo, ver sus versiones....
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@ [ O D

Inicio Propiedades Recursos Publicaciones Versiones

#& Inicio > carpeta = _subcarpeta

cuestionario compartido cope-4s111

Plantilla Activities
Idioma Espafiol

Titulo cuestionario compartido

&Bloquear  Estado: Borrador

6.2. Asociar un cuestionario compartido a un proyecto

Cuando se crea un cuestionario compartido (Ver Aptdo. 6.1. (see page 73)), queda disponible para ser referenciado
en uno o varios proyectos.

Basta con acceder al proyecto, entrar en la pestafia " Cuestionarios" y pulsar " Referenciar cuestionario".

@A (2] = (&) (43 D

Inicio Propiedades Cuestionarios Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias

+ Nuevo cuestionario @ Referenciar cuestionario

Busca el cuestionario navegando por la estructura de carpetas de learningMaker ym tras localizarlo, pulsa
"Referenciar test'.

Referenciar test X

# |nicio > carpeta > @@ _subcarpeta

Codigo Nombre Plantilla Opciones
CODE-48111 @ cuestionario compartido Activities Referenciar test
CODE-48110 & proyectol Multi-pagina

Una vez referenciado, se puede asociar a cualquier pagina de un proyecto, del mismo modo que un cuestionario
exclusivo. Ver Aptdo. 6.10. (see page 102)
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Recuerda

El cuestionario, al ser compartido y, por lo tanto, independiente de la unidad, solo podra editarse y
modificarse accediendo a él desde la carpeta en la qu esté almacenado. No se puede editar desde el proyecto.

Cualquier edicion y modificacién del cuestionario compartido se vera reflejado automaticamente en todos los
proyectos en los que esté referenciado.

+ Referenciar cuestionario

Nombre Idioma Acciones

cuestionario compartido es Opciones v

Previsualizar
Copiar al proyecto

Eliminar asociacion

6.3. Copiar un cuestionario compartido en un proyecto

learningMaker permite crear una copia de un cuestionario compartido en un proyecto, es decir, crear una copiay
que se convierta en un cuestionario exclusivo.

Esto permite por ejemplo, utilizar como base un cuestionario compartido existente porque vamos a aprovechar
muchas de sus preguntas, pero en la copia podremos afiadir o eliminar actividades para adaptarlo al proyecto.

Para crear una copia de un cuestionario compartido, primero debemos referenciarlo a la unidad (Ver Aptdo. 6.2.
(see page 75))

Después, en la columna "Acciones" selecciona " Copiar al proyecto".

+ Referenciar cuestionario

Nombre Idioma Acciones

cuestionario compartido es Opciones

Previsualizar
Copiar al proyecto

Eliminar asociacion

A partir de ese momento, esta copia del cuestionario pasara a ser un cuestionario exclusivo del proyecto.

6.4. Copiar un cuestionario exclusivo a otra ubicacion

learningMaker permite crear una copia de un cuestionario exclusivo y guardarla en otra ubicacion:

= En una carpeta, es decir, se convertira en un cuestionario compartido.
= En otro proyecto.

Activa el menu de la columna "Acciones" y selecciona " Copiar a otra ubicacion".
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[ o D

Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
Idioma Bloqueado Acciones
[ Libre | | Opciones -~ |
Abrir

Previsualizar

Editar propiedades
Duplicar

Copiar a otra ubicacion

Versiones

Eliminar

Localiza la carpeta o el proyecto de destino del cuestionario en learningMaker.

Para copiarlo en una carpeta (convertirlo en un cuestionario compartido) pulsa el botén azul " Copiar a esta

ubicacion".

Para copiarlo dentro de un proyecto, pulsa el botén " Copiar a esta ubicacion" asociado al proyecto.

Copiar el test a otra ubicacion X

# Inicio » carpeta > @@ _subcarpeta
Codigo Nombre

CODE-48111 © cuestionario compartido
CODE-48110 & proyectol

6.5. Abrir un cuestionario

Para abrir un cuestionario:

Copiar a esta ubicacion

Plantilla Opciones
Activities
Multi-pagina Copiar a esta ubicacion

= Si es un cuestionario exclusivo de un proyecto, accede al proyecto, entra en la pestafia
"Cuestionarios', y en el menu de la columna "Acciones', selecciona "Abrir'.

@ (2]

Inicio Propiedades

#+ Nuevo cuestionario

Nombre

Cuestionarios

cuestionario exclusivo

= & O D

Alfresco Recursos Publicaciones Versiones Incidencias
Idioma Bloqueado Acciones
es | Opciones ~ \

Previsualizar
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= Siesun cuestionario compartido, accede al cuestionario y pulsa Abrir".

a &) O D
¢ Inicio Propiedades Recursos Publicaciones Versiones
# Inicio > carpeta > _subcarpeta

cuestionario compartido cope-4s111

6.6. Editar propiedades de los cuestionarios

En un cuestionario debemos hacer clic en dos elementos: la cabecera del cuestionario (que permite configurar
los pardmetros generales del cuestionario) y el pie del cuestionario (que permite configurar el comportamiento
del cuestionario ante las respuestas del alumno).

Respuesta simple

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dalore magna aliqua.

Opcidn

O Larern ipsum dolar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod termpor incididunt ut labore et dolore magna aligua.

Cabecera de los cuestionarios

Las propiedades que se pueden modificar desde la cabecera de los cuestionarios se muestran en el panel lateral
derecho de la pantalla. Son las siguientes:
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Configuracion del cuestionario

Thulo
s

e e

P p

o

s

ble

v
v
ara aprobar

FRRFFE

Nombre
Titulo

Ponderar
puntuaci
ones

Evaluabl
e

ver
nota

Puntuaci
on para
aprobar

ver
nota

Pregunta
3
aleatoria
3

Pregunta
s a incluir

Color de
fondo

Color de
borde

Color de
fondo del
cuestiona
rio

Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

Descripcion
Texto mostrado en la cabecera de la actividad.

Si seleccionas "False", todas las preguntas tienen el mismo valory su
puntuacién se distribuira equitativamente hasta alcanzar el 100% (si
son 10 preguntas, valdran un 10%, si son 20 valdran un 5%...)

Si seleccionas " True", cada pregunta podra tener diferente puntuacion
y tendras que fijar los puntos para cada una.

Define si el cuestionario sera evaluable (True) o no (False), es decir, si la
puntuacién contara o no para la nota final del curso.

Esta puntuacion permite indicar con qué puntuaciéon minima aparecera
el feeback positivo del cuestionario.

Esta puntuacién no influye en el seguimiento/trazabilidad del proyecto.
Para indicar la puntuaciéon minima para aprobar y cambiar el estado del
contenido en el LMS (passed/failed) se debe modificar a nivel de
proyecto. (Ver Aptdo. 4.8. (see page 41)).

Si seleccionas "True", las preguntas se mostraran de forma aleatoria al
usuario.

Si seleccionas "False", apareceran en el orden en que las hayas
dispuesto.

Numero de preguntas que se mostraran a la hora de responder al

cuestionario.

Si se selecciona "True" en la propiedad "Preguntas aleatorias", se
mostrara en nimero de preguntas que se indique de manera aleatoria.

Si se selecciona "False", se mostrara en numero de preguntas que se
indique pero en el orden en que estan en el cuestionario.
Color de fondo de la cabecera.

Color del borde de la pregunta.

Color de fondo del cuerpo del cuestionario.
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Titulo de Siseleccionas "True", el usuario vera el titulo en la cabecera. Si
la seleccionas "False", no lo vera.

cabecera

visible

Botén de Si seleccionas "True", el usuario vera el botén = para ver el informe

informe del cuestionario. Si seleccionas "False", no tendra opcién de verlo.
visible
Paginaci Si seleccionas " True", el usuario podra ver la pagina del cuestionario en

onvisible = que se encuentra debajo del titulo de la cabecera. Si seleccionas
"False", no lo vera.

Puntuaci Si seleccionas " True", el usuario vera la puntuacion de cada pregunta

onde debajo del titulo de la cabecera o de la paginacién. Si seleccionas
pregunta "False", no la vera.
visible

Nota

Cuestionarios evaluables

Simarcamos que un cuestionario es evaluable debemos tener en cuenta varias cuestiones:

La puntuacion minima para aprobar (passed/failed) se marca a nivel de proyecto, no a nivel de cuestionario.

La puntuacion final del proyecto se calcula haciendo la media de la puntuacion de todos los cuestionarios
evaluables que estén incluidos en el proyecto (los no evaluables no interfieren en el calculo de la
puntuacion).Asi, si hay un tnico cuestionario, valdra el 100% de la nota, mientras que si hay 2, cada uno valdra
el 50% de la nota final.

Las respuestas del alumno se trazan a través de un API propietario que se encarga de enviarlas de forma
estandar a la plataforma. Dependiendo del formato de publicacion del proyecto, el formato de envio sera
diferente: SCORM 1.2 0 SCORM 2004 (a través de interacciones), Tin Can API (a través de huellas de aprendizaje)
... De esta forma, los profesores pueden visualizar las respuestas independientemente de la plataforma que
utilicen.

Pie de los cuestionarios

En el pie de pagina se mostraran los contenidos que puedes afiadir al cuestionario como, por ejemplo, feedback
positivo o negativo en el caso de cuestionarios evaluables.

Las propiedades que se pueden modificar desde el pie de los cuestionarios son las siguientes:
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Pie del cuestionario

Puntuacion total visible
True v

Color del botén 1

[ :::::

Botdn de soluci

ible
v

Fal

Texto de botsn Responder

Texto de bo Cancelar

Texto de bo Resultados
Texto de boton Ocultar Resultados

Texto de botdn Mostrar Soluciones
Texto de botdn Mostrar Mis Respuestas

Texto de botén Reintentar

Nombre

Puntuacion
total visible

Color del
botéon 1

Color del
boton 2

Boton de
soluciones
visible

Texto de
botén
Responder

Texto de
botén
Cancelar

Texto de
botén
Mostrar
Resultados

Texto de
botén
Ocultar
Resultados

Texto de
boton
Mostrar
Soluciones

Texto de
botén
Mostrar Mis
Respuestas

Texto de
boton
Reintentar
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Descripcion

Si seleccionas "True", el usuario podra ver la puntuacién que vaya
consiguiendo a medida que responda a las preguntas. Si
seleccionas "False", no vera su puntuacién.

Color que se aplicara a los siguientes botones: "Cancelar",
"Soluciones", "Ver Resultados", "Ocultar Resultados" y "Mis
Respuestas".

Color que se aplicara al botén "Responder".

Si seleccionas "True", el usuario podra ver las soluciones correctas
una vez agote el nimero de intentos para cada pregunta. Si
seleccionas "False" (valor por defecto), no podra ver las
soluciones.

Permite modificar el texto o traducir el nombre de este boton.

Permite modificar el texto o traducir el nombre de este boton.

Permite modificar el texto o traducir el nombre de este boton.

Permite modificar el texto o traducir el nombre de este boton.

Permite modificar el texto o traducir el nombre de este boton.

Permite modificar el texto o traducir el nombre de este boton.

Permite modificar el texto o traducir el nombre de este boton.
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6.7. Crear preguntas en un cuestionario

Para afadir una pregunta a un cuestionario, abre el ment superior "Pantallas" y pulsa " Gestionar pantallas".

Pantallas ~ Multi-pagina(83) -

Gestionar pantallas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetu...

Pulsa "ARadir' y elige uno de los tipos de preguntas disponibles.

Tipos de preguntas
Los posibles tipos de preguntas que puede contener un cuestionario son los siguientes:

» Respuesta simple (see page 82)

» Respuesta multiple (see page 84)
» Seleccion de listas (see page 85)

» Rellena los huecos (see page 87)

+ Verdadero o falso (see page 89)

» Relacionar (see page 89)

» Respuesta numeérica (see page 91)
« Secuencia (see page 93)

» Respuesta de desarrollo (see page 94)
» Escala de Likert (see page 95)

» Banco de palabras (see page 96)

» Crucrigrama (see page 96)

Respuesta simple

Consiste en sefalar la respuesta correcta entre varias posibilidades (s6lo hay una respuesta correcta). También se
conoce por el nombre "tipo abc".
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Lorem ipsurm dolar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmad tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua

O Larem ipsum dolar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod termpor incididunt ut labore et dalore magna aliqua.
O Lorern ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut [abore et dolore magna aliqua
O Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod termpor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

. =Y -

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligato Descripcion
rio

Puntuacion Numér  Si Puntos que se obtienen por
Respuesta simple ponderada ico responder correctamente a la
Puntuacién ponderada pregunta'
¥ dei s , . , ., .
S M Nimerode Listad  Si NUmero de veces que el usuario
intentos o} podra responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Componentes Tipo Cantidad Oblig Descripcion
atori
o

. : Opciod Tantas como Si Texto en html modificable desde el propio editor
Respuesta simple n se desee. con las opciones de respuesta.

> eererdene Minimo una. Desde su panel de propiedades es obligatorio

seleccionar cual va a ser la respuesta correcta
(True) y cual o cuales las incorrectas (False).

Opcion

Correcta

True A
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Feedb Uno por No Texto que se mostrara cuando el alumno acierte

ack actividad la respuesta correcta.

positi

vo

Feedb Uno por No Texto que se mostrara cuando la respuesta dada
ack actividad sea incorrecta.

negati

vo

Feedb Uno por No Texto genérico que se mostrara, tanto si se

ack actividad acierta la actividad como si no. Debe usarse solo,
neutra no combinarlo con los feedback positivo y

l negativo.

Respuesta multiple

Consiste en sefialar la respuesta o respuestas correctas entre varias posibilidades (puede haber mas de una
respuesta correcta). En caso de que haya varias respuestas correctas y solo se sefiale una de ellas, se considerara
que la respuesta es incorrecta. También se conoce por el nombre "tipo abc multiple".

Larern ipsurm dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmad tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua

O Lorern ipsurn dolor it amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua
[ Lorern ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod ternpor incididunt ut labore et dolore magna aliqua
[ Larern ipsurm dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod ternpar incididunt ut labore et dolore magna aliqua

O Lorern ipsurn dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua

Larern ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmaod termpar incididunt ut labore et dolore magna aliqua

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmaod termpor incididunt ut labore et dolore magna aliqua

: R -

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligato  Descripcion
rio

Puntuacion Numér  Si Puntos que se obtienen por
Respuesta mdltiple ponderada ico responder correctamente a la
pregunta.

Puntuacién ponderada

Numero de intentos

Seleccione un valo v

6. Creary editar cuestionarios - 84



Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

Numero de Listad Si Numero de veces que el usuario
intentos o podra responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Componente Comp Cantidad Obli Descripcion
s onent gato
e rio

Opcio Tantas Si Texto en html modificable desde el propio editor con las

n como se opciones de respuesta. Desde el panel de propiedades hay
desee. que seleccionar cudl o cuales van a ser las respuestas
Minimo correctas (True) y cual o cuales las incorrectas (False).
una.

Opcidn

Correcta

Feedb Uno por No Texto en html que se mostrara cuando la respuesta dada
ack actividad sea la correcta.

positi

vo

Feedb Uno por No Texto en html que se mostrard cuando la respuesta dada
ack actividad sea laincorrecta.

negati

vo

Feedb Uno por No Texto genérico que se mostrara, tanto si se acierta la
ack actividad actividad como si no. Debe usarse solo, no combinarlo con
neutr los feedback positivo y negativo.

al

Seleccion de listas

Consiste en escoger la respuesta correcta entre varias opciones de respuesta que se muestran en una caja
("combo") o varias.
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i
~
v

Lorern ipsurn dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod termpor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit

Respuesta correcta

12.50 ¢ 100 m

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligato Descripcion
rio

Puntuacion Numér Si Puntos que se obtienen por
o . ponderada ico responder correctamente a la
Seleccion de listas
, pregunta.
Puntuacién ponderada
Numero de Listad Si NUmero de veces que el usuario
intentos o} podra responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Componentes Tipo Cantidad Obliga Descripcion
torio

ke = -

Seleccion de listas

Html Tantos Si Texto html genérico que podremos colocar en

B liEaer (i como se cualquier posicion de la actividad.
desee.

Bloque Tantos Si Componente principal de la actividad. En su

de como se interior podremos afadir los textos y combos

huecos desee de la actividad.

Feedba Uno No Texto en html que se mostrara cuando la

ck respuesta dada sea la correcta.

positivo

Feedba Uno No Texto en html que se mostrara cuando la

ck respuesta dada no sea la correcta.

negativ

o
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Feedba Uno No Texto genérico que se mostrara, tanto si se

ck acierta la actividad como si no. Debe usarse

Neutral solo, no combinarlo con los feedback positivo
y negativo

Dentro de un bloque de huecos podemos afiadir los siguientes componentes:

Componentes Tipo Cantida Oblig  Descripcion

del d atori
BLOQUE DE °
HUECOS
Blogue de huecos Text Tantos Si Texto en html que se puede colocar antes o después de un
» nseta dero o como se combo.
desee.
Com  Tantos Si Caja desplegable donde se encuentran las posibles
bo como se respuestas.
desee. -
Dentro de este componente, se puede afiadir otro
componente: " Opcion combo", es decir, nueva opciones en
la lista desplegable. Deberemos configurar en el panel de
propiedades cual de lo "Opciéon combo" es el correcto
(True o False).
+ = m
Opcién combo
Correcta
Etiqueta
option
Se pueden afadir tantas opciones de seleccion ("Opcion
combo") como se desee.
Salt Tantos No Este componente permite crear parrafos diferentes entre
ode comose las lineas.
line desee.

Rellena los huecos

Consiste en completar la caja o cajas con la respuesta correcta.
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m lpsum

Lorem ipsum dolar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod termpor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorerm ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit - Answer  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur ipsum
doloradipisicing elit Answer

: =

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligator  Descripcion
io

+ = o= Puntuacion Numér Si Puntos que se obtienen por responder
Rellena los huecos ponderada ico correctamente a la pregunta.
Puntuacion ponderada
Numero de Listad Si NUmero de veces que el usuario podra
intentos 0 responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Componente Tipo Cantidad Oblig Descripcion
atorio

e : Bloquede Tantos Si Componente principal de la actividad. En su
Rellena los huecos texto/ como se interior podremos afadir los textos y las zonas de
e huecos desee respuesta de la actividad.
Feedback Uno No Texto en html que se mostrara cuando la
positivo respuesta dada sea la correcta.
Feedback Uno No Texto en html que se mostrara cuando la
negativo respuesta dada no sea la correcta.
Feedback  Uno No Texto genérico que se mostrara, tanto si se
neutral acierta la actividad como si no. Debe usarse solo,
no combinarlo con los feedback positivo y
negativo

6. Creary editar cuestionarios - 88



Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

Dentro de un bloque de texto/huecos podemos afadir los siguientes componentes:

Component Tip
es del o

BLOQUE DE
TEXTO/
HUECOS

s = w0

Tex
to

Bloque de texto/huecos

Caj

de
tex
to

Sal
to
de
line

Verdadero o falso

Cantid
ad

Tantos
como
se
desee.

Tantos
como
se
desee.

Tantos
como
se
desee.

Obli
gato
rio

Si

Si

No

Descripcion

Texto en html que se puede colocar antes o después de una zona
de respuesta.

Caja o zona de respuesta donde el usuario tendra que escribir la
palabra correcta.

En las propiedades de este componente se debe indicar el "Valor
correcto", es decir la palabra que debe escribir el alumno, y en el
campo "TypeMatch" debes indicar "Broad" si es valida una
respuesta aproximada (por ejemplo, no distingue entre
mayusculas y minusculas) o indicar " Exact"' para que el usuario
deba escribir exactamente la respuesta tal y como la indiques.

Caja de texto

Valor correcto

Answer

typeMatch

Se pueden afadir tantas cajas de texto como se desee.

Este componente permite crear parrafos.

Consiste en sefialar cual de las premisas que se ofrece es la verdadera. Su funcionamiento es exactamente igual a

las preguntas de respuesta simple.

Relacionar

Consiste en emparejar conceptos de dos columnas.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolare magna aliqua.

Larern ipsumn dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempoar incididunt ut labore et dolore

rmagna aligua

Lorem ipsum dolar sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod terpor incididunt ut labore et dolore

magna aliqua

de

Propiedades

Nombre

Puntuacion
ponderada

Nuamero de
intentos

Comprobac
ion por
texto

Laorem ipsumn dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

magna aligua

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod termpor incididunt ut labore et dolore

= -

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

magna aligua

Tipo
Num
érico

Lista
do

Lista
do

Obliga
torio
Si

Si

Si

Descripcion

Puntos que se obtienen por responder correctamente
a la pregunta.

Numero de veces que el usuario podra responder a la
pregunta.

Si se selecciona la opcion "True", la pareja correcta de
un elemento pueden ser varias opciones. Esto es, si
dos elementos de una misma columna tienen el
mismo texto, se consideran opciones correctas de sus
respectivos elementos en la otra columna.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Componen
tes

.

Relacionar

Tipo Cantid
ad

Rela Tantas

cion como
se
desee

Obli
gat
orio

Si

Descripcion

Texto en html modificable desde el propio editor que hay que
relacionar con la opcién correspondiente de la columna opuesta. A
la hora de responder apareceran desordenadas de forma aleatoria
y tendras que relacionar los enunciados de la columna izquierda
con los de la columna derecha.
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Feed
back
posi
tivo

Feed
back
neg
ativ

Feed
back
neut
ral

Respuesta numérica

Uno No
Uno No
Uno No

Consiste en responder con una cifra.

Lorem lpsum
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Texto en html que se mostrara cuando la respuesta dada sea la
correcta.

Texto en html que se mostrara cuando la respuesta dada no sea la
correcta.

Texto genérico que se mostrara, tanto si se acierta la actividad
como si no. Debe usarse solo, no combinarlo con los feedback
positivo y negativo

Larem ipsum dalar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed da eiusmod tempar incididunt ut [abare et dolare magna aligua

de

Equal to: 123

B3 -

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades

+ i= L

Respuesta numérica

Puntuacién ponderada

intentos

Nombre

Puntuacion
ponderada

Numero de
intentos

Tipo Obligator  Descripcion

io
Numér  Si Puntos que se obtienen por responder
ico correctamente a la pregunta.
Listad Si NUmero de veces que el usuario podra
o} responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:
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Compon Nom Ca Obl  Descripcion

entes bre nti iga

da tor

d io
Titul Un Si Este componente ya esta situado por defecto en pantalla, no hay que
ode o afiadirlo. Permite afiadir en texto html el enunciado de la pregunta.
la
preg
unta
Caja Un Si Este componente ya esta situado por defecto en pantalla, no hay que
de o afiadirlo. Contiene la cifra que serd la respuesta al enunciado de la
texto pregunta.

En sus propiedades debemos configurar el " Valor correcto" de la
respuesta asi como un listado con diferentes condiciones que pueden
tener que cumplirse (que la respuesta sea un numero "igual a", "mayor
que", "menor o igual que", que esté entre dos valores, etc.). Se modifica
desde el panel de propiedades. En el caso de que el resultado esté entre
dos valores, existen unos posibles separadores que se introducen en la

propiedad "Valor correcto": el guion; el puntoy coma: y los dos puntos .

Caja de texto

conditional

Valor correcto

Feed Un No Texto en html que se mostrard cuando la respuesta dada sea la correcta.
back o

posit

ivo

Feed Un No Texto en html que se mostrard cuando la respuesta dada no sea la
back o correcta.

nega

tivo

Feed Un No Texto genérico que se mostrara, tanto si se acierta la actividad como si no.
back o Debe usarse solo, no combinarlo con los feedback positivo y negativo
neutr

al
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Secuencia

Consiste en ordenar una serie de elementos tal como se indica en el enunciado. Para ello, el usuario tiene que
intercambiar las posiciones de los items haciendo clic en uno de ellos primero y luego en otro. De esta manera, se
intercambiaran sus posiciones.

= <2
Lorem ipsurm dolor sit amet, consectetur adipisicing efit, sed do eiusmod tempar incididunt ut labore et dolare
magna aliqua

1 Fase 1

2. Fase?2

3. Fase3

Secuencia correcta

12.50 ce 100 m

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligato Descripcion
rio

=1

+ Puntuacién Numér S Puntos que se obtienen por responder
Sreuamde ponderada ico correctamente a la pregunta.

Puntuacion ponderada

Niimero de intentos Numero de Listad S

Numero de veces que el usuario podra
intentos o responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Nombre Cantidad Obliga Descripcion
torio

Opcion Tantas Si Textos en html modificable desde el propio editor que hay que ordenar
como se segln se nos indique en el enunciado. Puedes insertar tantas opciones
desee como desees.

Feedbac Uno No Texto en html que se mostrard cuando la respuesta dada sea la

k correcta.

positivo
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Feedbac Uno No Texto en html que se mostrara cuando la respuesta dada no sea la

k correcta.

negativo

Feedbac Uno No Texto genérico que se mostrara, tanto si se acierta la actividad como si

k neutral no. Debe usarse solo, no combinarlo con los feedback positivo y
negativo

Respuesta de desarrollo

Consiste en dar una respuesta en un nimero de lineas determinadas. Se conoce también como "respuesta libre" y
se basa en una pregunta sin validacion directa por parte de la herramienta, generalmente validada por el profesor.

—  10/10 < >
Larerm ipsurm dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod termpor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.

Larem ipsum dolar sit amet, consectetur adipisicing elit

0ce 100 m

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligator  Descripcion
io
Puntuacion Numér  Si Puntos que se obtienen por responder
Respuesta de desarrollo ponderada ico correctamente a la pregunta.
Puntuacion ponderada
pr—— Numero de Listad Si Numero de veces que el usuario podra
intentos o responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Compo Cantidad Oblig  Descripcion

nente atori
o
Texto Tantos Si Texto en html modificable desde el propio editor que hay que completar con
como se la respuesta correcta. Puedes insertar texto tanto antes como después o
desee entre el espacio que hay que completar con la respuesta de desarrollo.
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Caja Tantos Si Espacio que habra que completar con la respuesta de texto libre para la que
de como se habra que especificar el alto que puede tener la caja mediante el panel de
texto desee propiedades ("Filas").

Caja de Texto

Filas

Salto Tantos No Permite crear parrafos.

de como se

linea desee

Feedb Uno No Texto genérico que se mostrara, tanto si se acierta la actividad como si no.
ack Debe usarse solo, no combinarlo con los feedback positivo y negativo
Neutra

l

El texto en HTML, ademas de permitirnos incluir texto con formato, nos permite incluir también imagenes y enlaces
hacia otros componentes del proyecto. Para mas informacion consulta la documentacion de las plantillas que

vayas a utilizar en tu proyecto.

Esta es la visualizacion del panel de propiedades del componente "Caja de texto™

Escala de Likert

Se trata de un tipo de pregunta no evaluable que se emplea para conocer el nivel de acuerdo o desacuerdo con una

declaracion.

= g0 < 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua

Mucho Poco Nada
respuesta 1 ® O O
respuesta 2 (o]
respuesta 3 O

00100 m

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligator
io
+ = 9= Nimero de Listad Si
Escala de Likert Intentos °
Puntuacion ponderada
Numero de intentos PuntuaCién Numé SI’
ponderada rico

Descripcion

NUmero de veces que el usuario podra
responder a la pregunta.

Puntos que se obtienen por responder
correctamente a la pregunta.

6. Creary editar cuestionarios - 95



Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Componen

te

Escalas

Enunciado

Escala

Feedback
neutral

Cantidad

Uno

Tantos como
se desee

Tantas como
se desee

Uno

Banco de palabras

Obligato
rio

Si

Si

Si

No

Descripcion

Componente que incluye los componentes "Escala" y
"Enunciado".

Cada uno de los enunciados que se deben valorar. Se modifican
desde el panel de propiedades ("Titulo").

Puntuacién por niveles que servira para evaluar los enunciados
propuestos ("Titulo").

Texto genérico que se mostrara, tanto si se acierta la actividad
como si no. Debe usarse solo, no combinarlo con los feedback
positivo y negativo

Consiste en colocar una o varias cajas en sus huecos correspondientes en un enunciado. Para ello, el usuario debe
seleccionar primero el hueco y luego la caja con el texto correspondiente.

— 1212 < >
Lorern ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiustmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit [palabra 1] [palabra 2] Laorem ipsum

dolar sit amet, consectetur adipisicing elit [palabra 3]

8.33 02100

Este tipo de pregunta se configura exactamente igual que la pregunta Rellena los huecos.

Crucigrama

Se trata del tipico crucigrama en el que habra que hacer coincidir las respuestas con los recuadros del mismo.
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= 13 < 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labare et dolore magna aligua

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 [N N TN I SR ST OGN M= BN
b P
® 5
d u
e | o r e m

Horizontales

a1. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua

e1. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua

Verticales

Sa. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua

Correcto

7.69 e 100

Las propiedades que se pueden editar en este tipo de pregunta son:

Propiedades Nombre Tipo Obligator  Descripcion
io

H = Puntuacion Numér  Si Puntos que se obtienen por responder
Crucigrama ponderada ico correctamente a la pregunta.

Puntuacién ponderada

R Nimero de Listad Si NUmero de veces que el usuario podra
intentos o} responder a la pregunta.

Los componentes que se pueden incluir dentro de este tipo de pregunta son:

Component Cantidad Obligat Descripcion

e orio

HTML Losquese  Si Textos en html que contienem la definicién para la que hay que dar
desee la respuesta cubriendo los recuadros del crucigrama.

Feedback Uno No Texto en html que se mostrara cuando la respuesta dada sea la

positivo correcta.

Feedback Uno No Texto en html que se mostrara cuando la respuesta dada no sea la

negativo correcta.

Feedback Uno No Texto genérico que se mostrara, tanto si se acierta la actividad como

neutral si no. Debe usarse solo, no combinarlo con los feedback positivo y

negativo
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Para configurar el cuestionario, hay que indicar manualmente en cada celda de la pantalla las letras que debe
marcar el usuario en su posicién correspondiente

Lorern ipsurn dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempar incididunt L
aligua.

1203 4 5 86 7 8 9 101 1213 14 153 168 17 18 19 20

oo

[

6.8. Afadir pagina de introduccion a un cuestionario

La pagina de introduccion de los cuestionarios nos permite afiadir instrucciones y comentarios para el usuario

Lorem lpsum

Este es el test final de 12 unidad.
Consta de 10 preguntas que tendras que responder para comprobar tus conocimientos

iSuertel

de
antes de comenzar a responder las preguntas.

Para anadirla, accede al menu "Pantallas" y selecciona " Gestionar pantallas'.

En el menu "AfAadir' elige " Pantalla de introduccion".
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Gestion de pantallas

&= Afiadir -

Respuesta simple
Respuesta maltiple
Seleccion de listas
Rellena los huecos
Respuesta de desarrollo
Verdadero o falso
Relacionar

Respuesta numeérica |
Secuencia

Escala de Likert

Banco de palabras |
Crucigrama

Feedback Final

La pantalla de introduccién no cuenta con propiedades especificas ni componentes adicionales.

Unicamente consta de un texto html que se podra configurar utilizando su panel de edicién de textos (Ver Aptdo.
5.10. (see page 62))

6.9. Anadir feedback final a un cuestionario

Se trata de un feedback del conjunto del cuestionario donde se indica la puntuacién final obtenida, asi como la
necesaria para aprobar y el nimero de ejercicios correctos.

2 . Ver R Itad . . . . .
Se accedera a este feedback pulsando el boton del cuestionario. Este botén solo se activara una vez
se haya acertado todo, o en caso contrario, cuando se haya terminado el nimero de intentos de las preguntas.

Has obtenido &0 de 100. Mecesitas 80 para aprobar.

Has completado correctamente 1 de 2.
Ocultar Resultados Responder

Para anadir una pantalla de feedback final, accede al men( " Pantallas" y selecciona " Gestionar pantallas".

Puntos totales

50 ce 100
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En el menu "AfAadir' elige "Feedback final'.

Gestion de pantallas

&= Afiadir -

Respuesta simple
Respuesta maltiple
Seleccion de listas
Rellena los huecos
Respuesta de desarrollo
Verdadero o falso
Relacionar

Respuesta numeérica |
Secuencia

Escala de Likert

Banco de palabras |
Crucigrama

Pantalla de introduccian

Por defecto, en pantalla ya estan incluidos los dos componentes clave de esta pantalla: el " Feedback incorrecto" y
el "Feedback correcto". Adicionalmente, podemos afadir el componente "Feedback Intermedio".

Feedback Final

Lorem lpsum

% Insertar dentro

Has ohtenido %score_obtained% de 100. Necesitas %score_min% para aprobar,
Has completado correctamente %exercises_correct¥ de %exercises_total%

* Insertar despues
Has ohtenido %score_obtained% de 100. Mecesitas %score_min% para aprobar.
Has completado correctamente %exercises_correct% de %exercises_total%

Puntos totales
de

Podemos afiadir tantos " Feedback Intermedio’ como deseemos. Este componente se utiliza para poder dar
informacién e instrucciones al alumno si la puntuacién obtenida se encuentra dentro de un porcentaje
determinado. En las propiedades de este componente podemos configurar en qué rango de puntuacion
aparecera este feedback.
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Feedback Intermedio

Desde porcentaje...

Hasta el porcentaje

Recuerda

Por defecto, el feedback incorrecto se muestra en el rango de 0% al 80% (si es que no se cambia la puntuacion
para aprobar en las propiedades del cuestionario (Ver Aptdo. 6.6. (see page 78))Y el feedback correcto se muestra
enelrango de 80% al 100%.

Entonces ;cuando se muestra el feedback intermedio? ;cudl de ellos predomina? Predomina el que tenga
el rango de puntuacion mas corto.

Ejemplos:

+ Siconfiguramos un feedback que se lance entre el 30% y el 70%, predominara sobre el feedback
incorrecto, que tiene un rango mayor (de 0% a 80%). El feedback incorrecto solo se mostrara si la
puntuacion estd entre 0% y 30% y si esta entre el 70% y el 80%.

+ Siconfiguramos un feedback que se lance entre el 90% y el 100%, también predominard, en este
caso, sobre el feedback positivo porque este tiene un rango mayor (del 80% al 100%). Asi, el
feedback positivo se mostrara entre el 80% y el 90% y el feedback intermedio se mostrara entre el
90% y el 100%

+ Ahora, si configuramos un feedback que se lance entre el 70% y el 100% el funcionamiento es
diferente: predominara sobre el feedback negativo en el rango del 70% al 80% ya que tiene un
rango menor, pero no predominara sobre el feedback positivo, ya que este ultimo es el que tiene
un rango menor (del 80% al 100%).De este modo, el feedback negativo se mostrara del 0% al
70%, el intermedio del 70% al 80% y el positivo del 80% al 100%.

En cualquiera de los tres feedbacks el texto que se visualizara se puede modificar directamente desde el editor de
HTML (Ver Aptdo. 5.10. (see page 62)).

Has completado correctamente %exercises correct% de %exercises total%.
Se recomienda no tocar ninguno de los datos recogidos entre signos de porcentajes.

+ Eldato "%score_obtained%", se reemplazara por el porcentaje obtenido al completar el
cuestionario.

« "%score_min% "representa la puntuacion minima necesaria para aprobar el cuestionario.

+ "%exercises_correct%"y "%exercises_total%"hacen referencia al nUmero de preguntas
correctasy al niUmero total de preguntas del cuestionario, respectivamente.
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6.10. Adadir un cuestionario a una pagina de un proyecto

Una vez creados y editados los cuestionarios debes incluirlos en el cuerpo de tu proyecto.

Para ello debes acceder a la pagina del proyecto e insertarlos desde el componente ""Cuestionario' del mismo
modo que el resto de componentes (ver Aptdo. 5.7. (see page 58)).

Dependiendo de la plantilla que estés utilizando, podras usarlo en diferentes tipos de paginas y ventanas
emergentes.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

O Lorerm ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor Incididunt ut labore et dolore
magna aligua.

D Loremn Ipsum dolor sit amet, consectetur adlp\swcmg elit, sed do eiusmod tempnr incididunt ut |abore et dolore
magna aliqua

0.de 100
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7. Crear libros

Un libro es la agrupacién de varios proyectos bajo un mismo paraguas.

Siguiendo la filosofia de un libro en papel, podemos agrupar los proyectos (o capitulos) en un mismo libro con una
portada comun. Y ademas, la navegacion en la plataforma LMS serd secuencial (después del capitulo 1 se
accedera directamente al capitulo 2).

Para crear un nuevo libro:

1. Despliega el menu "Crear'y pulsa'Libro".

Crear & Proyecto >
Carpeta
= Libro
# Ini

© Cuestionario

O ¥

[ Desde Backup carpet

2. Cubre los datos del formulario de creacion (como minimo el nombre y el ISBN) y pulsa "Crear

libro".
Crear libro X
Nombre del libro * [ Mombre del libro ]
Cédigo Codigo

ISBN* [ ISBN ]

Nivel Mive

Editorial Editoria

Cerrar Crear libro
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3. Accede al libro que se ha creado y pulsa ""Agregar proyecto".

() O

Inicio Propiedades Publicaciones Incidencias

& Agregar proyecto

# Inicio = carpeta > subcarpeta

Importante! Este libro no dispone de portada

&= Libro copr-4s104

Nombre ISBN Editorial

Libro 00000

Caodigo Nivel Fecha de creacién
CODE-48104 - 19 de enero de 2016

4. Navega por las carpetas de learningMaker hasta localizar los proyectos que quieres agregar al
libroy pulsa "Agregar curso" cuando los localices.

Agregar proyecto X
# Inicio » carpeta > @ subcarpeta

Codigo Nombre Plantilla Opciones
CODE-48105 & Capitulo1 Multi-pagina Agregar curso
CODE-48106 & Capitulo2 Multi-pagina Agregar curso
CODE-48107 & Capitulo3 Multi-pagina Agregar curso
CODE-47953 & Portada Multi-pagina Agregar curso

5. Después, podras cambiar el orden de los contenidos de forma manual y, sobre el menu de
"Options" debes indicar que proyecto sera la portada, pulsando " Establecer como portada".

Guardar orden
Order Titulo Template Blocked Options
0 & Capitulo 1 Multi-pagina Free | Options ~ |
5 Establecer como portada
Capitulo 2 Multi-pégina F
0 ° pee Desligar del libro
0 & Capitulo 3 Multi-pagina
0 & Portada Multi-pagina Free

6. Finalmente, elige "Publicar' para descargar el producto final.

7. Crear libros - 104



Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

Ademas de realizar las mismas acciones que con los proyectos o carpetas (publicar, renombrar, eliminar...),
también podras convertir el libro en una carpeta ("”"Convertir a carpeta") o, en el caso contrario, convertir la
carpeta a un libro ("Convertir a libro").

# |nicio » carpeta > B subcarpeta
Codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Blogueado Opciones
CODE-48104 &8 Libro Libro

Opciones ~

Enviar al portapapeles
Convertir a carpeta

Editar

Previsualizar

Eliminar
Publicar
# Inicio > I® carpeta
O codigo Nombre ¥ Plantilla Estado Bloqueado Opciones
g q p
subcarpeta Carpeta Opciones -
0 coDEe-48103 = Libro Libro Enviar al portapapeles
0 cobe-47955 & proyectol Basic Borrador | Convertiralibro

Ver publicaciones
Renombrar
Eliminar

Publicar
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8. Importar/exportar proyectos

La accién de exportarte permite extraer el material de edicion del proyecto tal y como esta en learningMaker
para poder guardarlo en tu equipo.

Esta operacion se utiliza con frecuencia para llegar proyectos de una instancia de learningMaker a otra.

Recuerda
No debes confundir el archivo de exportacion con la publicacion.

Una publicacion es el producto final y totalmente funcional, es decir, cuenta con una pagina index.html para
ejecutary visualizar el contenido. Ademds, cuando se publica, solo se guardan en el zip los recursos que
realmente se usan, es decir, que estan enlazados a componentes del proyecto.

Una exportacion es un paquete de trabajo para la edicién, que incluye todo el contenido y todos los recursos
que se han albegado en la carpeta "Recurso”. El paquete obtenido no es funcional, no cuenta con una pagina
index.html.

Para exportar un proyecto de learningMaker

Accede a sus pestaia "Inicio" y pulsa “Exportar”.

—

Al pulsar en “Exportar”se mostrara la siguiente ventana:
En ella es posible habilitar estas dos opciones:

+ "Excluir recursos" permite exportar el contenido sin los recursos asociados (imagenes, videos,
audios,...)

« "Ultima revisién" permite exportar Unicamente la Ultima revision, y no todo el histérico de
versiones.

Para exportar un proyecto tal cdmo se hacia antes de que existiese esta ventana, deje ambas opciones sin marcar.

El archivo zip que se genera puedes volver a subirlo a la herramienta, para seguir editandolo o, por ejemplo,
utilizarlo en una plataforma externa.

Para importar un proyecto en learningMaker:

1. SitGate en la carpeta en la que deseas importar el proyecto.
2. Enelmenu "Crear" seleccionar “Desde Backup”.
3. Localiza el archivo en tu equipoy pulsa “Abrir”.

—

El proyecto se subird y quedara disponible para seguir editandolo.
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9. Plantillas

9.1 New Corporate

« 9.1.1. Crear un proyecto (see page 107)

+ 9.1.2. Primeros pasos en la edicion (see page 111)

+ 9.1.3. Configurar las paginas (see page 113)

» 9.1.4. Crear pop-ups (see page 122)

9.1.5. Crear zona de widgets (see page 128)

+ 9.1.6. Insertar y configurar componentes (see page 130)

9.1 New Corporate

» 9.1.1. Crear un proyecto (see page 107)

« 9.1.2. Primeros pasos en la edicion (see page 111)

+ 9.1.3. Configurar las paginas (see page 113)

9.1.4. Crear pop-ups (see page 122)

9.1.5. Crear zona de widgets (see page 128)

+ 9.1.6. Insertar y configurar componentes (see page 130)

9.1.1. Crear un proyecto

¢Qué es un proyecto?
Un proyecto es un contenido INDEPENDIENTE que tiene entidad propia. Es decir:

+ Tiene un ID propio, un identificador univoco que lo diferencia de cualquier otro en Maker.
+ Puede albergar recursos propios (imagenes, audios, videos...).
+ Se puede publicary, por lo tanto, genera su propia trazabilidad.

ICrear & Provecto - I Buscar por nombre Q of
Carpeta
= Libro
& Inj
© Cuestionario
v Plantilla Estado Blogueado Opciones

@ Desde Backup ‘kspace_yrma.diez Carpeta

20160125 Pru.. @@ Prueba 1SIBS Corporate Borrador

20160125 Pru.. & Prueba?2 Express Borrador

CODE-4 & prueba?2 Multi-pagina Borrador

20160125 Pru.. & Prueba3 Basic Borrador

Seleccién de plantilla new corporate
1. Nuevo proyecto.

2. Selecciono plantilla: “x”.
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Crear proyecto X

Nombre * Nombre
Codigo
Idioma * Espanol v‘
Plantilla * Corporate v

Corporate v.1.00

= Navegadores soportados
Android 4.0+

|Explorer 9+ 105 8+ Safari 6+
@ Resoluciones soportadas
1024 _768
7= Sistemas de seguimiento
local  scorm_1_2 scorm_2004 tincan WEBZIP

B Manuales de usuario

Area de edicién de un proyecto

Chrome (current, current-1)

Firefox (current, current-1)

Espariol

Parm comenzar

Lorem ipsum dolor =it amet,
elit, sed do eiusmed tempar incididunt utlebore =t
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
ostrud arion ull laboris nis! ut aliquip ax
o tonss AL

Introduccion Menu

Loram ipsum delor sit amet,
consectetur adipisicing elt, sed
do elusmed tempar Incldidurt ut
labore &2 dolorz magna alcua.

Ut enivn ad mmiining weniam, ais
nostrud exercitation ullamee
laboris nisi ut aliquip cxea
commado consequat.

B Tiwio de la piginz

subcfulo dela pdgina

Feedhack

Guardar Mostrar contenido

SEELE]

¥ Inserlar denlro

T

Lorem [psum

ANCUEM SITEND NI JraVida DIDSNOUM T3MPor. Maim SUSOPR s TaCiiSls, IUCLS erat UL, DIDEMIUM it

PARATANAS LIS MASSA AL M ACTHMSAR IMPErder

% Insertar despues
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Estructura del proyecto

Antes de comenzar a editar el proyecto, es importante conocer su estructura, ya que en esta se basa el uso de la
herramienta autora Learningmaker:

10 nivel. Paginas de contenido

Simbolizan cada una de las pantallas que son visibles dentro del proyecto. En su interior se albergan los
componentes y contenidos. Contienen, a su vez, ventanas emergentes y componentes.

2° nivel. Componentes

Son cada uno de los elementos que pueden ser utilizados en las paginas y dentro de los elementos genéricos. Hay
componentes que pueden ser contenedores de otros componentes, es decir, actian como “padre”. Los
componentes, a su vez, se encargan de mostrar los recursos asociados a un proyecto o de enlazar los diferentes
elementos de una plantilla (paginas y ventanas emergentes).

Los componentes son introducidos dentro de los elementos de todos los niveles superiores. Es decir, hay
componentes que se incluyen en las paginas de contenido, en las ventanas emergentes o en los elementos
genéricos del proyecto.

30 nivel: Ventanas emergentes o Pop-ups

Simbolizan las ventanas que se sobreponen por encima de las paginas tras la interaccion del usuario.
Normalmente se utilizan para mostrar videos, imagenes, contenidos externos o actividades. Las ventanas
emergentes estan dentro de las paginas de contenido o elementos genéricos e incluyen, a su vez, componentes.

40 nivel. Recursos

Son cada uno de los archivos que incluyen los componentes y que pueden ser utilizados en un proyecto. Los tipos
de archivos soportados dependeran de los componentes utilizados en la plantilla.

Resumen Proyecto

1. Creamos un Proyecto (elegimos una plantilla)
2. Creamos paginas (3 tipos: Menu, contenido, Feedback) y pop-up (personalizables)
3. Incluimos componentes dentro de nuestras paginasy popups
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Estructura de la unidad

= Nombre dela Unidad

Feedback
(progreso)

Cuerpo central

Zona de Widgets
de contenidos E>

(zona opcional)
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9.1.2. Primeros pasos en la edicion
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1. Crear paginas | 3 tipos: portada, contenido y feedback

Gestionar paginas

pagina
X

Titulo
X

Feedhbl
22

Portada A
Paortada B
Portada C
Partada D
Contenido con zona de widgets
Contenido sin zona de widgets
Feedback

Compoenente vacio

(2

Abrir

()

Abrir

@

Abrir

Cerrar
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2. Configurar las propiedades de una pagina

Titulo y subtitule
textoque se verden el
menu de navegacion de la
portada.

indice de la pagina
Nimero o letra que se
veraen el men de
navegacion de la portada.

Ancho de la pagina
Se puede elegir varios
anchaos.

L

pagina

id
Geffddedbbf26e8684ebaf0ba5530650

Titulo

Menl

Subtitulo

3. Afladir componentes en las paginas

Son los elementos que podemos incorporar en una pagina.

+ De estructura (filas, columnas...)

« Textuales

« Contenedores de recursos (audios, videos...)

Ment] Titulo

il Titulo de la pagina

pagina gy btitulo

Estile

Solo aplica en la pagina de
Portada. Permite
establecer como se
muestran los contenidos
de esta pagina

Zona de widgets

Solo aplica en las paginas
de contenido. Permite
afiadir o eliminar la zona
lateral de widgets.
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+ Contenedores de componentes (paneles...)

pagina

¥ Insertar dentro

» Insertar despues

9.1.3. Configurar las paginas

A. Pagina Portada | Solo se requiere configurar los componentes existentes.

Area Descripcion

Interfaz Permite afiadir un logo y su Al

posicion.
Permite establecer el color base

de toda la unidad (todos los

elementos y componentes

asumiran ese color por defecto)
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Encabezado Podemos definir el tipo de vista y

laimagen de fondo.

Para comenzar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod temp dunt ut labore et

dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex

Introduccién Menu

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua
Ut enim ad mummugmamlms Feedback
nostrud exercitation ullamco

laboris nisi ut aliquip ex ea

commodo consequat.

Theulo de la pagina

Subtitulo dea pagina

bibendum tempor. Nam su:
an Imperaiet

ctus erat ut. bibendum el

Textoinicio  Textolibre.

Para comenzar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et

dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex

Introduccién Menu
Lorem ipsum dolor sit amet, Titulo de la pagina
consectetur adipisicing elit, sed o

0 de1a pagina

do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua
Ut enim ad minim veniam, quis B reedback
nostrud exercitation ullamco

laboris nisi ut aliquip ex ea

commodo consequat.

Texto de Texto opcional que se puede
introduccién eliminar.

Para comenzar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et

dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commo

Introduccién Men

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua.
Ut enim ad min\mvgniam qqms B reedback
nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

Titulo de la pagina

Subttwo dea pagina
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Menu Se crea automaticamente a
principal medida que vamos creando
nuevas paginas en la unidad. Los
textos que se muestran se e DT T L
. . dunt ut labore et
configuran en las propiedades de e magna venim. qu
las paginas.

Para comenzar

Introduccién Menu

Lorem ipsum dolor sit amet, Titulo de
consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.

Ut enim ad mun\mugnuam%ms Feedback
nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

la pagina

Subttulo dela

Imagen Tamafo 400 px alto. El ancho se

inicio adaptara. *Si la imagen si es
inferior a este tamafio, se repetira
como un patrén.

Para comenzar

Lorem ipsum dolor sit amef ectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempo dunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam.
nostrud exerci ullam: is nisi ut aliquip

Introduccién Menu

Lorem ipsum dolor sit amet, Titulo de la
consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad mln\mvgnlami]u\s B reedback
nostrud exercitation ullamco

laboris nisi ut aliquip ex ea

commaodo consequat.

pagina
.

e

g

Créditos Texto libre.

Para comenzar

Lorem ipsum dolor sit amef ectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempo dunt ut labore et

e magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
nostrud ullameo laboris nisi ut aliquip
€a comm o sequat.

Introduccién Men
Lorem ipsum dolor sit amet, Titulo de la pagina

consectetur adipisicing elit, sed e

do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aligua.
Ut enim ad minim veniam, quis B reedback
nostrud exercitation ullamco

laboris nisi ut aliquip ex ea

commodo consequat.

a
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A la hora de crear una pagina de Menu, podemos elegir entre 4 estilos diferentes.

Portada A
Pagina estilo 1

Encabezado vista 1

Portada B
Pagina estilo 1

Encabezado vista 2

Para comenzar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dol nagna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat

Introduccion Menu

Lorem ipsum dolor sit amet, . Menu
consectetur adipisicing sed

do eiusmod tempor incididunt ut

labore et dolore magna aliqua B contenido
Ut enim ad minim veniam, quis subtitulos
nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

. actividades

. Feedback

Para comenzar

o
imprescindibles.

Algunos creen que
mis conocimientos.
son extravagantes,
Pero yo creo que son
imprescindibles.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco la siut aliquip ex ea
commodo consequat.

Introduccién Menu

Lorem ipsum dolor sit amet, & venu
consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut

Iabore et dolore magna aliqua. [ Contenido
Ut enim ad minim veniam, quis subftulos
nostrud exercitation ullamco

laboris nisi ut aliquip ex ea . actividades

commodo consequat.

B reedback
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Portada C
Pagina estilo 2

Encabezado vista 1

Portada D
Pagina estilo 2

Encabezado vista 2

Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

e uncs craen que
Para comenzar L - m“?looommm
s0n extravaganes,

sectetur adipi
ed do eiusmod tempor incididunt ut labore
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat.

Menu
B Mend

Contenido

subtitulos

B actividades

Introduccion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

Lorem ipsum

Alliquam eleifend nisi gravida bibendum tempor. Nam susclpit nis! facilisls, luctus erat ut. bibendum ellt
Maecenas quis massa ac ml accumsan Imperdiet

Algunos creen que
mis conocimientos
son extravagantes,
|pero yo creo que son
imprescindibles.

Y

Para comenzar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing eli, sed do eiusmed tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitaticn ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
«commodo consequat.

Menu
B Venu

Contenido

subtitulos

- actividades

Introduccion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat.

Lorem Ipsum

Alliquam eleifend nisi gravida bibendum tempor. Nam susclpit nis! facilisls, luctus erat ut. bibendum ellt
Maecenas quis massa ac ml accumsan Imperdiet

Tanto el estilo de la cabecera como el estilo de la pagina se puede configurar desde la zona de propiedades de cada

elemento
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pagina

+

encabezado

B. Pagina de contenidos

Preconfiguraciones
Ala hora de crear una pagina de contenidos, podemos elegir entre 2 estilos.

(el estilo de la pagina se puede configurar manualmente desde la zona de propiedades)
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Pégina de contenidos con widgets Pégina de contenidos sin widgets

= Title1 a = Title1 qQ

@ Titulo de la pagina

Titulo de la pagina

Lonmes peum dolor 15 ST, COMBECRLr SOpRICIg et bed 0 sesmod
tmmpor incidkdunc ut labone #¢ dolone magna abgus. L enem ad minim
wersam, cruss rritrod mernceaton ulamce SO o ot shouep o
commod conesmu

Lanm ipsuss dalor it
=]

i s e CRTeTEG

1. Liserm s ik S8 arvet, Convomchenur schpesscng o, s de

€775ce3b1 7899741 6704ba521921b6c8
Tiulo de La pigina

Sublitulo de la pigina

Afiadir la zona de widgets

Si hemos creado una pagina sin zona de widgets, pero queremos afadirla a posteriori debemos:

1. Enlas propiedades de la pagina marcar True en la propiedad “Zona de widgets”.
2. ARadir componente “Zona de widgets comunes”.
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= Titlel (o}

Titulo de la pagina

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris isi ut aliquip ex ea commodo
consequat.

@ rocctarosne roge e €

Elementos de la zona de widgets

En la zona “Widget de Resumen” se vera automaticamente, en funcion del tipo de recursos que introducimos:

+ Primer boton: listado de cuestionarios
+ Segundo boton: listado de Videos y Audios
+ Podemos anadir un tercer botdn, que conecta con learningPlay.
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& =

Widget de Resumen

¥ Insoriar dentro

A continuacién, podemos afiadir “Widgets”.

En su interior podemos incorporar cualquier componente (textos, imagenes, audios...).
Hay un componente especial: “Enlace a PDF”.

Al afiadirlo, se crea automaticamente una version pdf con todo el contenido de la unidad.

Se recomienda anadirlo al final, tras editar todo el contenido de la unidad.

o Version imprimible

C. Pagina Feedback

En la pagina feedback solo podemos modificar los textos que se sefialan. El resto se cubrird de manera
automaticamente.

Es esencial poner los titulos en las propiedades de los siguientes elementos para que se muestren adecuadamente
en esta pagina:

+ Titulo de las paginas
« Titulo de los cuestionarios y de las actividades
« Titulo de los videos y de los audios.
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Tu progreso

Tu pntuackin

Progess

Mend
Contenidos
Mend
Contenidos
Mend
Contenidos
Mend
Contenidos
Mend
Contenidos
Page Title
Contenidos
Audio Title

Video Title

Score

Page Title
Cuestionario 1
1 Respuestaunica 0%
Cuestionario 2
1. Respuesta miitiple 0%
Actividad ABC 0%
Cuestionario 3
1. Actividod de texto 0%
Cuestionario 3

1 Actividad de texte 0%

Quiz Title

9.1.4. Crear pop-ups

En esta plantilla tenemos 3 tipos de pop up.

Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

1. ElSimple Popup nos va a permitir crear popups sencillos, glosario y listado de links.
2. ElExternal content popup nos va a permitir crear un popup en el que incluir un contenido html5

interactivo (animaciones html5).
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Gestionar popups
TITLE POPUP

Lorem ipsum dodor it amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod
LLEhTE inCididunt ut labore et dodone magna aliqua. Ut enirm ad minim
weniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commado consequat.

+ Adadir -

Simple Semple Popup

m Extermal Content Papup I

Lompanents vaoo

Lorem ipsum dolor sit amr

_

Lorem ipsum dolor sit amet, °
consectetur adipisicing elit, P
sed do eiusmod t ullamco |
laboris nisi ut aliquip ex ea o
commodo consequat.

[s

incididunt ut Tabore et

POP-UP SIMPLE

Permite configurar pop-ups generales (con textos e imagenes, por ejemplo), pero también permite crear listado de
enlacesy glosario.

Simple
Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat,

3 Insert

TITLE POPUR
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En las propiedades podemos cambiar Permite afiadir cualquier
el titulo y ancho maximo que vaa componente en su interior.
acupar en pantalla (en pixeles)

Glosario

Para crear un glosario afiadir componente “Glosario” y, en su interior, el componente “Elemento glosario” para
definir cada palabra.

Enlaces

Para crear un listado de links, afiadir componente “enlaces” y, en su interior, el componente “Enlace” para definir
cada link. Opcionalmente, en cada enlace puede afiadirse un texto de descripcion adicional.

EXTERNAL CONTENT POP-UP

En un pop-up preconfigurado para poder afiadir una animacién html5. En sus propiedades solo hay que configurar
el titulo del pop-up
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+

Simple

Titulo

External Content Popup

No se puede afadir ninglin otro componente adicional. Hay que seleccionar el externalContent y configurarlo,
afiadiendo el recurso html5 correspondiente.

externalContent -

- L

externalContent

Titulo
External Content

Recurso (HTMLS)

Examinar Actualizar

Nombre de indice

TOOLTIP

En un pop-up contextual, preconfigurado para abrirse como definicion sobre una palabra.
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Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat.

En sus propiedades podemos cambiar el titulo y ancho maximo que va a ocupar en pantalla (en pixeles)

+

Tooltip

Titulo

Title tooltip

Ancho maximo
300

Permite afiadir cualquier componente en su interior.

Tooltip

# Insertar dentro
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Enlazar los POP-UPS

Se enlazan desde: 1. “Texto” :

a) glosario

Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

b) popup

Abre una de las palabrasincluidas

HEE - 8 -

Pagina

mJnI o

qm % nstrud exerci BT
commodo consequat,

Se enlazan desde: 2. “Imagen”

e link a peop-up alichss, Ut endm ad

- en el pop-up del glosario
B!l & I

w| % x| Normal - | o

p, usually used for one product or service i.e.
Locator, etc. It features a white keyline icon
he icon changing depending on the service it
further described on page 64,

(b Abre cualquiera de los pop-ups
creados.
[*) si tenemos un pop-ups deglosario, se
abre el pop-upcon la primera palabra de
la lista abierta.

L. sed do elusmod

+ =

nilsh ut aliquip ex

Enlace a popup
Vental Smergente & A0k
|Seleccione un valor...
Pop-up simple

Glosario
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Lorem ipsum dolor sit
amet

3 PO Up enloce & adip
& dolore UL enim

Este icono identifica que la .
imagen tiene un enlace.

9.1.5. Crear zona de widgets

Crear zona widgets | Resumen widget | Learning Play

1 Lorem ipsum dolor sit
amet

-

y

Zona de widgets

= Versibn imprimible

Estos son los 3 diferentes componentes que se pueden incorporar en la zona “widgets”:
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Widgets resumen Widgets LearningPlay
& Bl'r:rem ipsum dolor sit

amet o

Finalmente Linkamos el componente a: un pop-up, recurso o enlace externo ... etc.

Enlazar PDF imprimible Proyecto

Para insertar el PDF imprimible del proyecto hay que incluir el componente “Enlace a PDF”.

+*

Enlace a PDF

| & Versién imprimible |

Este componente crea automaticamente un PDF de todo el contenido del proyecto, que se incluye en la
publicacién en la carpeta de >resources. Con el nombre de “contens.pdf
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9.1.6. Insertar y configurar componentes
RECORDAMOS QUE LOS COMPONENTES SON....
Son los elementos que podemos incorporar en una pagina.

« De estructura (filas, columnas...)

« Textuales

« Contenedores de recursos (audios, videos...)
+ Contenedores de componentes (paneles...)

La mayoria de los componentes se afiaden dentro de columna.

pagina

> Insertar dentro

Filay columna

El componente basico de cualquier pagina es FILAy COLUMNA.
El resto de componentes se crean DENTRO DE COLUMNAS.
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ANIVEL DE PAGINA >> Fila
A NIVEL DE FILA>>> Columna
ANIVEL DE COLUMNA >>> Componentes.

Las filas ocupan el 100% del ancho de la pantalla.

Las columnas pueden ocupar de 1 a 12 espacios.

I TITUL

et -
Sancr Botera
tacto - Samdra

—

Para afiadir una fila, lo hacemos a nivel de pagina. El sistema nos permitira elegir cudntas columnas queremos
afadiry con qué formato. Tras crear la fila podemos afiadir mas columnas después.

Pigina EHE =EEE . = _

Enz mmm S5 ==

amm @

Para seleccionar la columna, ir al ment navegador o seleccionarla en el camino de migas .
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adi

Las columnas pueden ocupar hasta 12 espacios (100% del ancho disponible). Podemos modificar la cantidad de
espacios que va a ocupar una columna.

+

Columna

Si queremos "mitad y mitad" necesitamos dos columnas con ancho 6.
O podemos tener dos columnas con ancho 2 y 10 respectivamente; Siempre tiene que sumar 12.

12 siempre es el 100% de ancho.

Texto // Cita

1. Texto
pagina > fila » columna =

4 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
-.r incididunt ut labore et dolore magna aligua. Lt enim ad minim veniam, quis nostrud
- EXEICILAION ullamoo labons msi ol abguip éx &3 commodo condequal

Ocupa el 100% de la pagina o de la columna en la que esté colocado. No tiene propiedades.

Se configura con su propio editor CKEditor.

[5] Feente HTML ol - K- BI =y & e A
E I= & Ex B O O * | X, XT | Nedms
-
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2. Cita

pagina >

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consegquat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatr,

Componente con dos textos: cuerpo y autor.

En sus propiedades se puede flotar la cita para colocarla “en linea” con un texto. Se puede configurar el ancho que
va a ocupary si estara alineada a la derecha o a laizquierda

.::|||:~ a palabra l:I-.‘;'.'In;ll amed, consecteiur Lorem lpsum
adigdsicing elit, 2ed do eiusmad tempor 5
|r:::;;||(I-,.|1;L|1 labore et dodore link a :I-:-|| up dolor sit amet,
aliqua. Ut enim ad minim seniam, quis nostrud CD].'I.S.E"I.':'II.'.‘:II.'II’ .
exgrcitation wlamoo laboris nisi ut alquip ex ling ﬂfilEHS!“IHE elit,
a tooltip 8a commoda consequat. or sit amet, sed do eiusmod
consectetur adipisicing elit, sed do elusmod 1p|[.]pr'1|‘;:|;||
tempar inckdidunt ut Babore ot d or St amaet, nulla ]Fi-'ll'ii-‘l'l.ll'-

condectetur adipisicing elit, sed do elutmod
Tempor inc ididunt ut labare et d or sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
termpor incedidunt ut Labore et d modo consecu.Rem—— -
.,-u:h;:-::-.n:lrl-:_; elit, sed do elusmod tempor incididunt ut labore ot d or sit
amet, consedtetur adipisicing alit, sed do elusmad tempor incididunt wt
labore et d or sit amet, consectetur adipisicing

3.Imagen
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Se le puede afiadir un pie de foto (afiadir componente)
o créditos superiores (situar el raton en la zona
izquierdadela imageny comenzar a escribir

pagina > fila > columna :E

Propiedades

Estilo. Permite afiadir borde
personalizado (color, forma...).

Se puede enlazarla imagen aun
recurso (pdf), a un popup o auna url.

[ R S e
g i, 50 5 e enges
i i labore vl e macra

Permite flotar la imagen para ponerla
el linea con el texto e indicar el ancho

que ocupara.

[P SSe ——
Fuico wolfpal 00 1N ek W elormooe
s LY vivieTil Ul irk e fed

St Pocen & s ok, crars
s ac bnarurshm . Do Seemer, o L voAADal Serpis, sapess ande Bns

Créditos positive: se ve el textoen

Negro.
Créditos negative:se ve el texto en

blanco

4. Intercambiador de imagenes

Pagina = Fla > Lolumna >

Permite afiadir dos imagenes asociadas. Cuando el usuario hace clic sobre la primera, se muestra la segunda.
A cada imagen se le puede afiadir un pie de foto y sus créditos.

En sus propiedades se pueden configurar el ancho y flotado del componente con respecto al texto.
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magen

¥ InSertar dentr

5. Antes/Después
Permite afiadir dos imagenes asociadas. Al arrastrar el ratdn sobre ellas se muestra una u otra
A cada imagen se le puede afiadir un pie de foto y sus créditos.

En sus propiedades se pueden configurar el ancho y flotado del componente con respecto al texto.

t

6. Galeria de imagenes

pagina = Fila > Columna =

Carrusel de imagenes. Podemos afiadir mas imagenes y, en cada imagen, su pie de foto y créditos. Se deben
configurar las propiedades de cada imagen
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7. Panel
Zona destacada de color. Permite afiadir cualquier componente en su interior (textos, imagenes, videos...)

En sus propiedades podemos definir un estilo: simple (fondo plano) o rayado. Si se elige alguna de las opciones
personalizadas se podra configurar manualmente los colores de fondo y borde.

pagina > Fila -C-.;:l"".|: +

Panel

+

Panel

t
§ Lorem ipsumm dolor sit amet, cosectetur adipisicing elit, BRI LY
= temporinciddidunt ut labore et olore mogna aliqua. Ut el Eulipiy]
veniam, quiss nostrud exercitatia ullamco loboris nisi ut EEGETESEE
commeodo coonsequat.

simple con famda L

ple personalizado
raygade
rayado personalizado

8. Acordedn

Menu plegable. En las propiedades, al elegir estilo Personalizado se puede configurar color de fondo.

Se puede afadir nuevas opciones (elemento de acordedn). Dentro de cada Elemento de acordedn se puede afiadir
cualquier componente.
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-

) Accordion e tithe

do consequat

9. Grupo de pestanas

pagina = fila » columna = g

upo de pestafias =

Menu de pestafas. En las propiedades, al elegir estilo Personalizado se puede configurar color de fondo. Se puede
afiadir nuevas opciones (pestafia). Dentro de cada Pestaiia se puede afiadir cualquier componente.

+ =

T - -

| Tabit | Tabite | ’ Grupo de pestaiias
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua. Ut enim
ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut

all[]Lllp ex ea commodo consequat.

Grupo de pestafias

» Insertar dentro

B

Audio // Video // YouTube

NOTA: Cualquiera de los tres componentes
podra estar flotado con respecto al texto.

10. Audio

En sus propiedades configuramos su titulo
(se vera en la pagina de feedback) y el
fichero de MP3 que se debe reproducir.
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En sus propiedades configuramos:

- Su titulo (se verd en la pagina de feedback)
- El fichero de MP4 que se debe reproducir.
- La imagen o cover de previsualizacion.

12. YouTube

+

YouTube

13. Actividad no interactiva

En sus propiedades configuramos:
- Su titulo (ze vera en la pagina de feedback)
- La url del video de YouTube.

Texto indentado que afiade numeracién de actividad.

No tiene propiedades especificas.

En su interior se puede afadir cualquier componente.

- ternpar incididunt u
venlom, quls nostrud exercitation ullomeo |

COMMOaos consaquat.

liqua, Ut enim ad minim
aDors nisl ut allquip ex ea
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14. Animacion externa

w
i

O
[*7]
y

Examinar. Seleccionar la animacion

que se va a cargar en el componente.

Nombre del fichero que de arrangque,
gue ejecuta la animacion.

15. Separador

Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

+ =

Animacién externa Actualizar. Solo se usa si

. gueremos sustituir la animacion
tulo

il

nombre (para corregir erratas en
g LS) la animacidn, por ejemplo).
Sobreescribe el paguete
anterior.

Separador grafico de texto. En sus propiedades podemos elegir una vista y un estilo

= e e

16. Referencia al pie

« Se afiade la referencia.

+

Separador

+ Seledaun Titulo en sus propiedades.
+ Se enlaza a un texto con “Referencia al pie”
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1.+ Foot note

— [} Fuente HTM S W B W B I wlU @
=

A E E "M

Referencia pie pagina BE 0| snaces - | comon - | ¢ x| vomar - B

H
Enlace adamo

The tools Of gniace a recurso usually used for one product or service Le.
a news app, ) ocator, etc. It features a white keyline icon
Enlace a glosario . . . + ;e
an an orang icon changing depending on the service it

pravides, T Enlace a popup urther described on page 64.

17. Mapa de clicks

Imagen interactiva. Seleccionamos la imagen y pulsamos “Configurar” para afiadirle zonas clicables.

+

mapa de clicks

Recurso

Imagenes/ga_0105.jpg m

F .

En la zona de gestion de areas basta con arrastrar y soltar para crear areas clicables. Se pulsar guardary se cierra.

Gestidn de dreas

ancho:
alto: 29

Seleccionamos cada area creada sobre laimagen y, en sus propiedades, indicamos con qué elemento lo enlazamos
(pop-up, pdf o url).
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Seleccione wn valor =
E BOE & FECLUIEC

(8 Conr ] & coror [Ragae [ LT

mapa de clicks

18. Resumen de seguimiento

Aunque este componente aparece por defecto en la pagina de feedback se puede afiadir en cualquier otra pagina.

Progess Score

No necesita configuracion.
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Cuestionario

Un cuestionario consta de:

+ Una pagina de inicio (texto configurable)
+ Preguntas. Podemos elegir entre 8 tipos.

+ Feedback final : positivo, negativo o neutral (textos configurables).

El orden de aparicién de las preguntas
puede ser aleatorio.

Permite limitar la cantidad de preguntas
visibles. i se combina con el orden
aleatorio permite generar bancos de
preguntas y solos mostrar algunas cada
vez que se ejecuta el cuestionario.

La puntuacién se enviara a la plataforma
LMS.

% minimo necesario de aciertos para dar
por aprobado el cuestionario.

Numero de veces que se podré realizar el
‘cuestionario

Permite que un cuestionario tenga un
peso mayor sobre otro en la nota final.
e e, 3 7 Ej. Si hay dos cuestionarios y no

’ medificamos el peso, cadauno supone el
50% de la nota.

0% Siauno de damos peso 1y al otro peso

|| 2 elprimero vale un 33%y el segundo un
— 66%
[ N]

Cuestionario >> Preguntas

Dentro de un cuestionario podemos afiadir distintos tipos de preguntas. Estan disponibles 8 tipologias.

Todas las preguntas tienen los mismos parametros de configuracion.
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respuesta Unica
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Titulo de la pregunta. Seré visible en
la pagina de feedback.

Permite ordenar aleatoriamente
las opciones de respuesta cada
vez que se recarga |a pregunta.

Define el peso relativo de la
pregunta con respecto al resto de
preguntas del cuestionario. Ej. Si
hay dos preguntas y no

difi el peso, cadauna

por aprobada la pregunta. Enlas

preguntas de respuesta unica no aplica,
e pero si en el resto de actividades, donde
puede haber mas de una opeidn correcta.

9% minimo necesario de aciertos para dar

supone el 50%de la nota final.
Siaunade damospesolyala
otra peso 2, el primero vale un
33% y el segundo un 66%

Cuestionario >> Preguntas. // 1. Respuesta Unica

Consta de:
+ Unenunciado

+ Opciones
+ Feedback positivo y negativo

enunciado

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat

Opcitn 1
9 Opeién 2
0: Opci6n 3
Correct

Incorrect

imagenes, audios y videos.

En el enunciado se pueden afadir textos,
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Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. sed do
eiusmeod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua, Ut

« Encada opcioén de respuesta se

ke e opcién puede afiadir texto y/o imagenes.
(] Opeién 1
o + Se pueden afiadir mas opciones de
&Y opcienz
respuesta
@ opaens
Correct
Incorrect
opcion
+ En las propiedades indicamos qué
el dheck opcién es la correctay su
queremos que el botén de
seleccidon esté aladerechaoala
izquierda.
ehezmos wemgor el hore % Gcloos e s, X Feedback positivo y negativo asociado a la
e pregunta. Texto libre.
(] Opeitn 1
@ opeien 2
() Opcién 3
Correct
Incorrect

Cuestionario >> Preguntas. // 2. Respuesta multiple

Se configura igual que la Respuesta simple.

La Unica diferencia es que pueden darse dos o0 mas opciones correctas.
+ En el enunciado se pueden afadir textos, imagenes, audios y videos.
+ En cada opcién de respuesta se puede afiadir texto y/o imagenes.

« Se pueden afiadir mas opciones de respuesta

+ En las propiedades indicamos qué opciones son correctas y si queremos que el botéon de seleccion
esté ala derecha o a laizquierda.

+ Feedback positivo y negativo asociado a la pregunta. Texto libre.
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Cuestionario >> Preguntas. // 3. Respuesta de texto

En el enunciado se pueden ahadir
textos, imagenes, audios y videos.

Lorem ipsum dolor sit amer, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat

Correct

Incorrect

”

enunciado

Campo de texto para que el alumno

Lorem ipsum dolor sit amer, consectetur adipisicing elit, sed do ' ’ 1

elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut escriba. No tiene propiedades.

enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris o . ..
Solo se puede afadir uno por actividad.

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat

Correct

Incorrect
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Lorem ipsum dolor sit amer, consectetur adipisicing elit, sed do Feedback positivo y negativo asociado

eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut a la pregunta. Texto libre.
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullameo laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Correct

Incorrect

Cuestionario >> Preguntas. // 4. Rellena hueco

1. Situamos el cursor en el texto en la posicion donde se quiere afiadir un hueco de escritura.

Lorerm ipsurm dalor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmed termpor incididunt ut labore et dobore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis mostrud exercitation ullamco laboris
nigl ut aliquip éx &a commodo Consequar

Lorem ipsu logsit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
elusmod teﬁ [ idunt ut labore et dolere magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, guis mostrud exercitation ullamco laboris
nigl ut aliquip éx &a commodo Consequar

Correct

Incorrect.

2. En el editor de texto seleccionamos el componente “opcién rellena hueco”.

& Fusnte HTIL WS - B % BI=y @

e AR  FEN MIEE e @00

i3
‘.

B opaon relleans PRustd

Lorem ipsuM texto  dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do emsﬂd tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

3. Se entra en las propiedades del hueco creado y se indica cudl es el texto correcto y se le da un titulo al hueco
(opcional).
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Cuestionario >> Preguntas. // 5. Tap-tap
Consiste en relacionar un origen con un destino mediante flechas.

Esta es la configuracion bésica, pero podemos afiadir nuevos componentes

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

enunce

Origen 1 Destino 1
Origen 2 Desting 2
Qrigen 3 Destino 3
Correct
Incorrect

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. tap-tap
Origen 1 Destino 1
Origen 2 Destino 2
Origen 3 Destino 3

Correct

Incorrect

tap-tap destino

¥ Insertar dentro

T

PROCEDIMIENTO DE MONTAJE

Seleccionamos cada destino y, en sus propiedades, le damos un titulo.

En el enunciado se pueden
afadir textos, imagenes,
audios y videos.

Se pueden afadir nuevos
origenes y nuevos destinos.

Dentro de un origen o de un
destino se puede anadir textos
0 imagenes.

9. Plantillas - 147



Manual learningCloud - Guia de autor learningMaker (learningCloud)

+*

Desting 1

tap-tap destino

Desting 2

Diesting 1
Desring 3

Después, seleccionamos cada origen y, en sus propiedades, indicamos con qué destino esta relacionado.

Origen 1

q{l'u.';rr' 2

Origen 3

Correct

Incorrect

Cuestionario >> Preguntas. // 6. Arrastrar
Consiste en arrastrar un origen hace un destino.

Esta es la configuracion bésica, pero podemos afiadir nuevos componentes.

En el enunciado se pueden anadir textos,
imagenes, audios y videos.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Destino 1
origen 1

Correct

Incorrect
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Destino 1
— :

Correct.

Se pueden afiadir nuevos origenes y
nuevos destinos.

arrastrar

ar dentro

Incorrect

destino ) )
Dentro de un origen o de un destino se

» Insertar dentro puede afiadir textos o imagenes.

T

PROCEDIMIENTO DE MONTAJE

Seleccionamos cada destino y, en sus propiedades, le damos un titulo.

Desting 1

Desting 2

Desring 3

Después, seleccionamos cada origen y, en sus propiedades, indicamos con qué destino esta relacionado.

Opcionalmente, se le puede dar un titulo

Origen 1

qn-.:rr 2

Origen 3

Correct

Incorrect
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Cuestionario >> Preguntas. // 7.Verdadero Falso

Lorem Ipsum dolor Sit amet, consectetur adipisicing elt, sed do vd En el enunciado se pueden afnadir
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut . , . ,
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris enunciado textos, Imagenes, audios y videos.
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat

+ Lorem ipsum dolor sit amer, consecterur verdadera

+ adipisicing elit, sed do eiusmod tempor o

= incididunt ut labore et dolore magna @ ralso

aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat.

Correct.

Incorrect

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do = OpC|on de respuesta.

eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris

nisi ut aliquip ex ea commodo consequat DpCiC‘.'ﬁ verdadero falso Dentro de Cada Opcién se puede

+ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur verdadero anadll’ teXtO o |magene5.
+ adipisicing elit, sed do eiusmod tempor Pl
= incididunt ut labore et dolore magna @ ralso

Se pueden afiadir nuevas opciones
de respuesta a continuacion.

aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat.

Correct.
Incorrect
+ =
opcién verdadero falso En las propiedades de cada opcién
de respuesta indicaremos si la
afirmacion es verdadera o falsa.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do Feedback pOSitiVO y negativo
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua. Ut . .
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris asociado ala pregunta. Texto libre.
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat
f Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Verdadero
+ adipisicing elit, sed do eiusmod tempor -
= incididunt ut labore et dolore magna !\ozl Falso

aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat.

CoITect.

Incorrect

Cuestionario >> Preguntas. // 8. Desplegable

PROCEDIMIENTO DE MONTAJE

1. Situamos el cursor en el texto en la posicidon donde se quiere afiadir un hueco de escritura.
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PROCEDIMIENTO DE MOMNTAJE

Lowerm ipsum dolor =

1, consectetur adipisicing eir, sed do
Eer akore ma 1]
sercitation ullamas labos

NS U SNqQUIp 23 ed COmMDED ConSeguar

Correct

IncoTTect

2. En el editor de texto seleccionamos el componente “desplegable”.

3 Fusnis HTRL LR BOw By @

= A= L 1 : ew B0 G

Larem :ﬂl_l_qlg_[l]_wg_s_:':'
addapasicing , 5ol do ejusmod ter
na adiguaa, LUE enim ad o

exire tation ullamos Laboris nisi ut
Conmsequar

4. Se abre el menu desplegable y se elige una opcion. En sus propiedades se le da un titulo. Se repite el proceso con
todas las opciones.

LorEm ip £
adig -.'-'.lﬂ lorem M~ [
doilore nve;-'im%’ ¥
faeritation u lorem m LIE ¢
CONagLUat

lorem ipsum

5. Se selecciona de nuevo el desplegable y, en sus propiedades, se indica qué opcidn es la correcta.

Opcionalmente se puede dar un titulo al desplegable.
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